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LIMBA ENGLEZA

Auxiliarul de limba englezd este conceput pentru elevii din clasa pregatitoare si
completeaza setul ,, O calatorie distractiva prin clasa pregatitoare”, alcatuit din cinci caiete de
creatie si mapa elevului. Acesta a fost elaborat in concordanta cu particularitatile de varsta ale
elevilor si urmareste dezvoltarea treptata a competentelor de comunicare in limba engleza prin

activitati accesibile, atractive si adaptate nivelului lor de dezvoltare.

Auxiliarul pastreaza aceeasi abordare interdisciplinara care caracterizeaza intregul set
educational, oferind numeroase oportunitéti de realizare a conexiunilor intre limba engleza si
celelalte domenii de invatare. In acest fel, noile notiuni nu sunt prezentate izolat, ci sunt
integrate n contexte familiare elevilor, contribuind la consolidarea cunostintelor dobandite in

cadrul celorlalte activitati desfasurate la clasa.

Lectiile sunt construite 1n jurul acelorasi personaje care ii Insotesc pe copii si in caietele
de creatie (aligatorul Ali, motinelul Miaunel, Ica iepurica etc.). Familiaritatea cu aceste
personaje le ofera elevilor un sentiment de sigurantd si ii ajutd sd participe cu mai multd
incredere la activitdtile de invatare. Totodata, personajele pot deveni un sprijin valoros pentru
cadrul didactic in introducerea vocabularului nou, in prezentarea unor dialoguri simple, in

jocurile de rol sau in activitatile de consolidare si recapitulare.



La inceputul fiecdrei lectii, In partea stdnga sus a paginii, sunt ilustrate personajul
asociat si litera mare de tipar corespunzatoare. Aceste elemente grafice creeaza legéturi cu
activitatile desfasurate in celelalte caiete ale setului. Cadrul didactic poate valorifica aceste
repere pentru a construi intreaga lectie in jurul personajului respectiv, utilizand mascote,
marionete, jucdrii, jetoane, cantece, povesti, jocuri de miscare sau alte resurse interactive care

stimuleaza participarea activa a copiilor.

Activitatile propuse urmaresc invatarea limbii engleze intr-un mod natural, prin joc,
comunicare $i repetare. Accentul este pus pe dezvoltarea intelegerii si exprimarii orale, pe
familiarizarea cu vocabularul de baza si cu expresii uzuale, fara a pune presiune asupra elevilor
in ceea ce priveste scrierea sau memorarea unor reguli gramaticale. La aceasta varsta, contactul
cu limba strdina trebuie sa fie unul placut si lipsit de stres, bazat pe jocuri, experiente pozitive

si pe implicarea activa a fiecarui copil.

De asemenea, auxiliarul ofera profesorului libertatea de a adapta activitatile la ritmul si
nivelul clasei. Exercitiile pot fi completate cu jocuri didactice, activitati in perechi sau in
echipe, cantece, miscare si materiale concrete, astfel incat fiecare lectie sa devina o experienta
de Invatare atractivd si motivanta. Personajele, imaginile si activitdtile propuse reprezinta
puncte de plecare pentru numeroase situatii de comunicare, incurajand folosirea limbii engleze

intr-un mod firesc si apropiat de universul copiilor.

Auxiliarul cuprinde 72 de pagini, organizate in lectii care urmeaza o structura unitara si
usor de parcurs de cétre elevi. Fiecare lectie debuteaza cu o sectiune dedicatd explorarii si
descoperirii noilor continuturi, oferind copiilor posibilitatea de a se familiariza treptat cu
vocabularul si structurile lingvistice propuse. Aceasta este urmata de un cantec sau de o poezie,
menite sd faciliteze invatarea prin ritm, repetitie si joc. Lectia include apoi exercitii si activitati
variate de consolidare, precum si jocuri de rol si de miscare, prin intermediul cérora elevii

exerseaza si utilizeaza in contexte practice noile achizitii lingvistice.



Diversitatea activitdtilor contribuie la mentinerea interesului si a implicarii copiilor pe

tot parcursul lectiei, incurajand participarea activa si comunicarea in limba engleza.

Fiecare tip de activitate este identificat printr-un simbol sugestiv, usor de recunoscut si
de inteles de catre elevi. Astfel, copiii se familiarizeaza rapid cu modul de organizare a lectiilor

si pot anticipa cu usurinta tipul de activitate pe care urmeaza sa o desfasoare.

Symbols used in the workbook

Animation Audiopack
e ,‘ :
/& Colour/Draw/ Write .
& \/ Tick/ Check Sing

k—a Repeat/Say
: Find Q Play
- " Connect
x Odd one out i\ Teachers’ guide

(”_'.-f, Circle/ Choose

Auxiliarul este completat de o aplicatie multimedia care Tmbogateste experienta de
invatare prin resurse digitale atractive. Aceasta include céantece, poezii, scurte animatii si
exercitii de ascultare, oferind elevilor ocazia de a exersa pronuntia, intelegerea mesajelor orale
si vocabularul intr-un mod interactiv si motivant. Integrarea acestor resurse digitale transforma
invatarea limbii engleze intr-o experientd dinamica, adaptata intereselor si stilului de invatare

al copiilor din clasa pregétitoare.

Recomandare metodica: Activitatile descrise n acest indrumator au caracter orientativ.
Cadrul didactic poate adapta durata, ordinea si modul de desfasurare a acestora in functie de

particularitatile colectivului de elevi, de ritmul de lucru al clasei si de resursele disponibile.

Nota: Pe parcursul acestui indrumator este utilizat termenul generic TEACHER pentru

a desemna cadrul didactic care preda limba engleza.



INDRUMATORUL PROFESORULUI — TEACHER’S GUIDE

Initial Assessment (p. 4-5)
1. Coloreaza

Prin intermediul acestui exercitiu sunt evaluate cunostintele elevilor privind cele 4
culori de baza: rosu, galben, verde, albastru. Elevii observa 4 obiecte conturate (APPLE, TREFE,
SUN, BALL) si imaginea unei profesoare cu o iconitd de dialog in care este ilustratd o paleta
bogata de culori. Teacher va spune 4 enunturi simple, pe baza cédrora copiii vor trebui sa
coloreze imaginile din carte (e.g. THE APPLE IS RED). Fiecare imagine coloratd corect
valoreaza un punct, copiii putand aduna maximum 4 puncte, pe care cadrul didactic le va trece
in ordinea corectd, in casutele date. De exemplu, daca elevul coloreaza corect imaginile 1, 2 si

4, insa greseste culoarea la imaginea 3, profesorul va marca in felul urmator:

viviIXlv

Acest sistem de punctaj faciliteazd un feedback eficient si usor de inteles atat de catre

elevi, cat si de parintii acestora, ajutind de asemenea cadrul didactic sa urmareasca progresul

unui elev pe parcursul anului scolar.
2. Coloreaza numarul corect

In acest exercitiu sunt evaluate cunostintele elevilor privind numerele de la 1 1a 5. Elevii
observa 5 ursuleti de plus, 5 pasari, 5 pesti. In partea stanga este ilustrati imaginea unei
profesoare cu o iconitd de dialog in care apar numerele de la 1 la 5. Teacher le va spune elevilor
ca vor auzi trei numere, unul pentru fiecare multime, ei trebuind sa coloreze cu orice culoare
atatea imagini cate reprezintd numarul pe care il vor auzi. De exemplu, Teacher va spune:
. Sunteti pregititi sa coloram? In reguldi! Prima multime: THREE ”. La final, Teacher va acorda

un punct pentru fiecare multime care contine numarul corect de obiecte colorate.
3. Uneste si descopera obiectul

In acest exercitiu profesorul testeaza vocabularul legat de haine. Copiii vad 9 imagini
asezate aleatoriu. De fapt, sunt 3 obiecte vestimentare tdiate in trei bucati, precum un puzzle,
copiii trebuind sa le uneasca pentru a reface acel obiect: un tricou, o fustd, un pulover. Teacher

le va spune elevilor care obiect sa 1l uneasca primul, al doilea, respectiv al treilea, de exemplu:



,Haideti sa gasim perechile urmatoarelor obiecte vestimentare si sa unim imaginile!
PULLOVER — T-SHIRT — SKIRT. ” Este important sa Incepem cu puloverul, pentru a le insufla
incredere celor mici si a testa capacitatea acestora de a face conexiuni simple intre limba
maternd si limba straind engleza.

La acest exercitiu este important ca profesorul sa verifice raspunsul elevilor imediat
dupad fiecare obiect solicitat si sd8 marcheze in casutd raspunsul inainte de a trece la urmatorul

obiect vestimentar. La final, Teacher va acorda un punct pentru fiecare raspuns corect.
4. Coloreaza

Acest exercitiu testeazd vocabularul legat de fructe si legume. Copiii vad 7 imagini de
colorat: o lamaie, un morcov, un mar, o portocala, cirese, o varza si o rosie. Teacher va spune
numele legumei sau al fructului in limba engleza si o culoare, alta decat culoarea lor naturala.
Copiii vor trebui sa coloreze imaginile pe baza enuntului. La final, Teacher va acorda un punct
pentru fiecare imagine coloratd conform cerintei.

Enunturi:

THE LEMON IS RED.

THE CARROT IS BLUE.

THE APPLE IS YELLOW.
THE ORANGE IS BLACK.
THE CHERRIES ARE WHITE.
THE CABBAGE IS BROWN.
THE TOMATO IS GREEN.
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S. Asculta si incercuieste

Acest exercitiu va testa vocabularul de baza al elevilor. Copiii vad 6 imagini diferite,
trebuind sa numeroteze cu cifre de la 1 la 6 imaginile cerute de cadrul didactic. Imaginile
reprezinta o pisica, un catel, o casa, o masind, un copac, o floare. Teacher le va explica elevilor
ca trebuie sa treacd cifrele in dreptul imaginii in ordinea in care le vor auzi. La final, Teacher
va acorda un punct pentru fiecare raspuns corect. Este indicat sa incepem cu cuvintele care le

pot fi cele mai familiare elevilor: FLOWER, DOG, CAT, HOUSE, CAR, TREE.



6. Asculta si arata — activitate interactiva

Acest exercitiu va testa cunostintele elevilor in limba engleza despre corpul uman.

Inainte de testarea propriu-zisa, elevii vor lua parte la un joc educational (activitate
ludicd) avand ca scop destinderea copiilor, dar si familiarizarea lor cu eventuale cuvinte noi.
Teacher ii va ruga pe copii sa se ridice In picioare si le va spune sa fie foarte atenti, deoarece
vor trebui sa arate diferite parti ale corpului. Apoi, Teacher va numi in limba engleza 7 parti ale
corpului, incepand cu cele mai familiare cuvinte si terminand cu notiunile mai complexe:
HEAD, NOSE, HAND, LEGS, EYES, SHOULDERS, KNEES. Copiii vor trebui sd arate catre
propriul corp. Activitatea poate fi repetata, de aceasta datd mai rapid, pentru a provoca rasete
si a-1 face pe copii sd se simta bine la ora, dar si pentru consolidarea notiunilor.

Dupa acest exercitiu, urmeaza testarea cunostintelor. Teacher le va spune celor mici ca
urmeaza sa lucreze in caiet, unde vor vedea imaginea unei profesoare, Tnconjuratd de imagini
reprezentnd cele 7 parti ale corpului discutate anterior. La fel ca in timpul jocului, copiii vor
auzi in limba engleza numele unei parti a corpului, ei trebuind sd numeroteze imaginile cu cifre
dela1la7,in ordinea in care le aud. La final, Teacher va acorda un punct pentru fiecare raspuns
corect.

La finalul testului initial, Teacher va numara punctajul obtinut de fiecare elev si va trece

scorul obtinut in spatiul prevazut in coltul dreapta-sus de la pagina 4.

Hello! (p. 6-7)

4. Repeta - joc didactic

Teacher ii invitd pe copii sd formeze un cerc, mai apoi se va pozitiona in mijlocul
cercului. Le va Inmana copiilor un animalut de plus (sau o minge din material textil), pe care
copiii trebuie sa il arunce unul altuia. Fiecare copil care va avea mingea va saluta in limba
engleza folosind expresiile: ,, HELLO!”, ,,HI!” sau ,, GOOD MORNING!”.

Jocul poate fi adaptat in functie de nivelul elevilor si dorintelor profesorului, folosindu-

se si alte forme de salut, precum: ,, GOOD DAY!” sau ,, GOOD EVENING!”.

5. Repeta - joc didactic

Teacher le propune copiilor sa aseze scaunele din clasad astfel incat sd formeze un
trenulet. Teacher este conducatorul de tren si 11 va indemna pe copiii din tren sd spuna la
revedere oamenilor imaginari de pe peron si sa le faca cu mana.

Jocul poate fi imbogatit cu expresii noi, precum ,,SEE YOU!” sau,,SEE YOU SOON!".



My name is Meow-Meow (p. 8-9)

4. Joc de rol

Inainte de aceasta activitate, Teacher le va cere copiilor s aduca de acasa o jucirie de
plus sau o minge micd. Jucdria aleasd trebuie sa fie neaparat moale si pufoasa, pentru a evita
accidentele si pentru a nu-i lovi pe ceilalti copii. La inceputul activitatii, Teacher va sta in
mijlocul cercului format de cétre elevi, iar fiecare copil va tine Tn mana jucaria de plus adusa
de acasa. Ei vor trebui sa meargd de la unul la altul si sa se prezinte in felul urmator: ,, HELLO!
WHAT IS YOUR NAME?” /,,HI! MY NAMEIS .... "/ ,, HOW ARE YOU?/I AM FINE, THANK
You!”

Welcome to school! (p. 12-13)

3. Activitate de grup - concurs

Teacher va imparti elevii in grupe de cate sase. Fiecare grupd isi va alege un simbol sau
o culoare. Teacher va numi in limba engleza diferite obiecte din clasa, dintre cele pe care le-au
invatat, copiii trebuind sa arate sau sa numeasca obiectul respectiv in limba maternd. Grupa cu
cele mai multe raspunsuri corecte este desemnata castigatoare.

Jocul poate fi repetat, cu relmpartirea copiilor in grupe diferite, profesorul numind

obiectele 1n limba materna, acestia trebuind sd le denumeasca in engleza.

5. Mimeaza si ghiceste - joc didactic

Aceasta activitate are ca scop repetarea si consolidarea cunostintelor. Teacher le va
spune copiilor ca vor juca un joc in care un elev va trebui sa descrie fara a folosi cuvinte, doar
mimand, diferite obiecte dintre cele studiate, iar ceilalti elevi vor incerca sa ghiceascd si sa
numeasca 1n limba engleza obiectul descris. Ca si inceput, Teacher va mima unul sau doua

obiecte, copiii trebuind sa spund numele acestuia. Apoi, este randul elevilor sd mimeze.

What is this? (p. 14-15)

4. Asculta si arata ce ai gasit

Teacher le va spune copiilor ca urmeaza sa se testeze prin joaca unii pe ceilalti, dar sa
nu isi faca griji, deoarece la acest test vor primi doar puncte rosii si multe aplauze. Teacher ii
va instrui pe copii cu privire la desfasurarea activitdtii si le va spune ca elevii vor vorbi pe rand,
fiecare elev va enunta in limba engleza un obiect scolar de la exercitiul 1. Ceilalti elevi din

clasa vor trebui sa ridice in aer obiectul enuntat de acesta.



This is my family (p. 16-17)
4. Activitate de grup - joc de rol

Scopul acestei activitdti este repetarea si consolidarea cunostintelor intr-un mod jucdus,
care stimuleaza atentia elevilor, intarind in acelasi timp relatiile intre acestia. Teacher ii va ruga
pe copii sa se ridice de pe scaune si sd se imprastie prin sala de clasa. Este foarte important ca
pe timpul jocului, cei mici sa nu alerge si sa fie atenti la obiectele din jur si la colegii de clasa,
pentru a evita mici accidentari.

Profesorul va da fiecarui copil un rol: GRANDFATHER, GRANDMOTHER, MOTHER,
FATHER, BROTHER, SISTER. Astfel, pot fi trei ,, grandfather” sau chiar si 4 ,, brother”.

Apoi le va spune copiilor ca vor trebui sa formeze familii de 6 membri: un frate, o sora,
tata, mama, un bunic si o bunica. In momentul in care profesorul va bate din palme, ei trebuie
sd gaseasca cat mai repede membri de familie, astfel incat familia de 6 sd fie completa.
Profesorul le va explica elevilor ca trebuie sa gaseasca cate un coleg de clasa pentru fiecare
membru al familiei. Daca unul sau mai multi copii raman farad o familie completa, ei vor fi cei
care dau startul la o noua runda prin a bate tare din palme. Inainte de fiecare runda, Teacher le
va aduce aminte copiilor cd nu trebuie sd alerge, ci doar sa se grabeascd. De asemenea, in

acelasi grup/ familie, nu pot ramane mai mult de doi membri din runda anterioara.

This is my body (p. 20-21)

5. Asculta si arata - joc de rol

Teacher le spune copiilor cd urmeaza sa joace un joc de atentie. Acesta le va cere
elevilor s asculte atent numele unei parti a corpului studiate, dar Teacher va arata cu degetul
catre o altad parte a corpului. De exemplu, va spune HAIR, dar 1si va duce mana la nas. Copiii
vor trebui s arate partea corpului care a fost rostita in limba engleza, fara sa se lase pacaliti de
gesturile profesorului.

Dupa un timp, locul profesorului poate fi luat de elevi, ceea ce va duce la si mai multe

rasete si voie buna, dar si la o consolidare mai temeinicd a notiunilor de vocabular invatate.

This is my body (p. 22-23)
3. Asculta si coloreaza imaginea potrivita

Teacher le cere elevilor sa fie atenti la desenele din auxiliar si le va spune acestora ca
este randul lor sa aleaga o parte a corpului dintre cele ilustrate la exercitiul numarul 3. Teacher



le va explica elevilor ca, dupa ce unul dintre ei va numi o parte a corpului, ei vor trebui sa
coloreze partea respectiva a corpului.

5. Concurs - joc de grup

Inainte de aceasta lectie, Teacher va pregiti 3, 4 sau 5 seturi de imagini, in functie de
numarul copiilor din clasa. Fiecare set contine partile componente ale unui corp, insa imaginile
sunt taiate, precum un puzzle (vezi caietul, pag. 23, ex. 5). Scopul jocului este ca elevii sa repete
si sd retind cuvintele invatate in ultimele doua lectii, prin ascultarea de instructiuni in limba
engleza in vederea refacerii unei imagini reprezentand un corp.

Elevii sunt impartiti in grupe de cate 6. Teacher 1i va ruga sa vina n fata clasei, la tabla.
In spatele clasei, Teacher va aseza pe un rand de binci 4-5 seturi de imagini separate, fiecare
grup de elevi avand un set de imagini. Teacher le va explica elevilor ca vor auzi un cuvant in
limba engleza despre o parte a corpului, ei trebuind sa aducd imaginea corespunzatoare in fata
clasei. Le va spune elevilor ca au voie sa ia imagini doar din setul lor si ca, la final, fiecare grup
va avea aceeasi imagine. Teacher le va spune elevilor ca grupele concureaza una cu cealalta si,
pe rand, fiecare elev va trebui sa alerge in spatele clasei si sd aleaga imaginea ceruta de profesor,
pe care o aduc la tabla si o asaza astfel incat sa defineasca imaginea unui corp.

Fiecare elev dintr-un grup va trebui sa mearga rand pe rand dupd imagini si inapoi la
grupul sdu, pana se epuizeaza toate imaginile din spatele clasei si acestea sunt aduse la tabla.
Dacé un elev aduce o imagine gresitd, aceasta nu va fi pusa laolaltd cu restul imaginilor, corpul
ramanand incomplet. Castigd grupul sau grupurile care reusesc sa alcatuiascd imaginea

completd a corpului in cel mai scurt timp.

Let’s eat! (p. 26-27)

5. Sa ne jucam - joc de mima

Teacher le va spune copiilor ca vor trebui sd mimeze diferite feluri de mancare dintre
cele invatate. De exemplu, pentru pui, 1si vor misca bratele stranse la piept, precum aripile unei
gdinuse; pentru peste, vor imita cu palma Tnotul; pentru supd, vor duce mana la gura de parca
ar manca cu o lingura; pentru tort, vor face un cerc cu degetele de la cele doua maini, apoi vor
sufla in lumanari; pentru oud, se vor preface cd sparg oul in doud; pentru paine si pentru unt,
vor imita miscarea de a unge painea; pentru ceai, se vor preface ca beau ceaiul; pentru orez,
vor imita cu degetul mare si cel ardtitor miscarea betisoarelor chinezesti; pentru fursecuri, vor

face un cerc din degetul mare si cel aratator si se vor preface cd muscd din el; pentru cartofi
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prdjiti, vor ridica drept 3-4 degete si le vor scutura, apoi le vor inmuia in ketchup si se vor
preface cd musca, spunand ,, crunch-crunch’; pentru cascaval, copiii vor face un dreptunghi
din degetele de la doud maini, il vor duce la ochi si se vor preface cd se uitd prin gaurile din
cascaval. Scopul acestei activitdti este repetarea si consolidarea cunostintelor intr-un mediu
jucaus, care 11 va ajuta sa se destinda si sd asocieze cuvintele invétate cu contexte amuzante si

usor de retinut.

Merry Christmas! (p. 28-29)

4. Joc didactic

Teacher 1i invita pe copii sa se ridice in picioare si le va spune cd urmeaza un joc
amuzant. Pe baza gesturilor sale, copiii vor trebui sa imite ceea ce vad si sa numeascd in limba
engleza urmatoarele lucruri invatate: coarne de ren, alunecarea unei sanii cu palmele intinse cu
fata in jos si miscarea lina a bratelor stdnga-dreapta, oferirea unui cadou prin intinderea bratelor
inainte, agatarea in brad a decoratiunilor de Craciun, forma unui brad de Craciun prin ducerea
mainilor deasupra capului.

Jocul poate fi variat astfel incat fiecare elev sd spuna in limba englezd una dintre

notiunile invétate in lectie, ceilalti copii trebuind sa faca gesturile potrivite.

Let’s count! (p. 30-31)
5. Activitate de grup

Teacher le propune copiilor sa se ridice de pe scaune si sa fie atenti. Le va spune copiilor
ca vor auzi rand pe rand diferite numere de la 2 1a 5, acestia trebuind sa formeze grupuri cu alti
colegi conform instructiunilor. Copiii nu au voie sa formeze grupuri cu acei colegi cu care au
fost In grup 1n runda precedentd. Acei elevi care nu reusesc sa fie parte dintr-un grup intr-o
anumita runda, vor trebui sa indeplineasca o cerintd datd de Teacher, de exemplu: ,, Show me a
desk!” sau ,,Show me a book!” ori ,, Cum se spune in limba engleza la Mos Craciun?”.

Pentru o atmosferd mai relaxata, profesorul le poate spune copiilor sa se plimbe incet
prin clasi si si se amestece in mod aleatoriu unii cu altii. Intre timp, ei vor asculta o melodie
care la un moment dat se va opri, iar profesorul va spune un numar de la 2-5.

Jocul se poate repeta ori de céte ori se doreste.

Link catre o melodie recomandatd (text si cifre in limba englezd):

https://www.youtube.com/watch?v=uJdObWuZ{fW8&t=29s
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Let’s count! (p. 32-33)

2. Asculta si numara

Teacher le va spune copiilor cd vor juca un joc cu numere, unde fiecare numar se va
referi la o actiune pe care copiii vor trebui sa o faca impreund. Teacher va discuta cu elevii si,
impreuna cu acestia, va desemna pentru fiecare numar de la 6 la 10 cate o actiune specificd. De
exemplu: numarul 6 (six) reprezinta sase sarituri, 7 (seven) reprezintd sapte batai din palme, 8
(eight) sunt opt intoarceri, 9 (nine) sunt noud miscari de dans, In timp ce numarul 10 (ten) poate
reprezenta zece batai din picior. Profesorul va spune un numar de la 6 la 10, iar copiii vor trebui
sa faca actiunea respectiva numarand intre timp de la 1 la numarul respectiv.

Jocul poate fi Tmbogétit prin schimbarea actiunilor, si/ sau prin preluarea rolului de

»speaker” de catre elevi.

5. Hopscotch (Sotron) - joc didactic

Inainte de lectie, Teacher va pregiti zece cartonase, fiecare fiind numerotat cu un numar
de la 1 la 10. Activitatea are ca scop consolidarea numerelor pana la 10 in limba engleza.

Teacher le va spune copiilor ca urmeaza sa joace impreuna Hopscotch (Sotron). Va
desena cu creta un sotron pe podea si le va spune elevilor ca vor trebui sa extragd un numar
dintr-o palarie. Cei mici vor trebui s sard intr-un picior pana la numarul pe care l-au extras, la
fiecare saritura fiind nevoiti sd numere in limba engleza de la unu la numarul respectiv.

Daca se doreste, jocul poate fi ingreunat, copiii fiind rugati sa incerce sa numere invers

la revenirea pe pozitia START.

It’s snowing (p. 34-35)

4. Mimeaza

Teacher va imparti elevii in perechi si le va explica ca vor trebui sd mimeze, rand pe
rand, cate o activitate de la exercitiul 4, perechea lor trebuind s recunoasca activitatea si sa o
numeasca in limba engleza. Pentru a evita haosul, este recomandat ca Teacher sa decida care
elev din fiecare pereche este A si care elev este B. Activitatea este astfel dirijata de profesor,
care va decide cand este randul copiilor A sd mimeze si cand trebuie sa rdspundd perechea B,
respectiv cand vor schimba rolul. Teacher le va spune copiilor ca pot alege liber oricare dintre
activitatile de la exercitiul 4.

Intr-o variantd mai complexi a jocului, Teacher ii va imparti pe copii in doud grupuri

egale si le va spune ca vor mima activitatile de la exercitiul nr. 4. Cele doua grupuri vor fi in
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competitie. De aceasta datd, insd, Teacher le va spune elevilor ca pot alege dacad iubesc
activitatea de iarnd, sau daca nu le place, exprimandu-si sentimentul prin gesturi: o inimioara
formatd cu mana pentru ,,/ LOVE”, sau o grimasa de negatie pentru ,,/ HATE”, urmata de
mima activitatii. In aceasta variant a jocului, cate cinci copii din fiecare grup vor pasi in fata
clasei, unde vor mima enuntul dorit, grupul care recunoaste primul si spune enuntul clar si

corect primind 1 punct.

Look, animals! (p. 38-39)

5. Ghiceste animalul - joc didactic

Rénd pe rand, copiii vor merge in fata clasei, unde Teacher le va sopti numele unui
animal in limba engleza. Copilul va trebui sd imite sunetul facut de animalul respectiv, astfel
incat colegii sdi sd ghiceasca despre ce animal este vorba si sa 1l numeasca in limba engleza cu

voce tare.

Let’s visit a farm! (p. 40-41)

4. Asculta si coloreaza

La acest exercitiu, copiii vor vedea 6 animale de la ferma care trebuie colorate.
Imaginile sunt grupate pe doua randuri.

In stanga primului rand, este ilustrati o profesoara cu o iconitd de dialog in care scrie:
COLOUR THE DONKEY ... . Teacher le va spune copiilor sd coloreze un animal cu o culoare
anume. Copiii vor trebui sa urmeze instructiunile si sa coloreze animalele conform cerintei.

Langa al doilea rand, este ilustratd o fetita cu o iconita de ,, Am o idee!”. Teacher le va
spune copiilor sd coloreze animalele dupa cum doresc, chiar si in cele mai neobisnuite culori.

Copiii vor fi rugati sa isi prezinte animalele colorate colegilor de clasa.

5. Coloreaza si decupeaza! Creeaza-ti propria masca!

Teacher le va spune copiilor cd urmeaza sd isi creeze propriile masti si le va da
urmatoarele instructiuni:

- copiii trebuie sd aleagd un animal salbatic sau domestic pe care l-au invatat la orele de
limba engleza;

- mastile trebuie decupate si colorate;

- la final, elevii vor trebui sa se prezinte conform urmatorului model de dialog:

WHELLO! WHAT'S YOUR NAME?” |, HI! MY NAME IS... . IAM A.....”
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Come out to play! (p. 42-43)

5. Mimeaza si ghiceste - joc didactic

Teacher le va propune copiilor sa formeze un cerc mare. Apoi le va explica ca unii dintre
el vor trebui sa mimeze un joc sau o activitate, iar colegii lor vor trebui sd ghiceasca si sa
numeasca activitatea in limba engleza. Pentru inceput, Teacher va sta in mijlocul cercului si va
arata una sau doud activitati astfel incat sd le ofere copiilor un model de urmat. Copiii care
doresc pot merge rand pe rand in mijlocul cercului sd mimeze activitatea, sportul sau jocul lor
preferat, ceilalti trebuind sd numeasca in limba engleza. Se pot repeta si sporturile de iarna.

Pentru copiii mai avansati care trebuie sa recunoasca activitatea mimata, profesorul 1i
poate invata sd spuna numele copilului si sd conjuge verbul la persoana a treia la prezent, de

exemplu: ,, MIHAI LIKES FISHING” sau ,,ANA LIKES SKIING”.

Vegetables (p. 46-47)
4. Who likes...? - activitate de grup

In aceasta activitate, copiii urmeazi sa joace un joc in timpul caruia vor trebui sa fie
atenti unii la altii. Teacher va alege doi copii, pe care 1i va ruga sa mearga in fata clasei. Fiecare
dintre ei va trebui sa adreseze o intrebare catre restul clasei. De exemplu: Copil 1: WHO LIKES
CARROTS? Copil 2: WHO LIKES ONIONS? Teacher le va spune elevilor ca daca le plac
morcovii, vor trebui sa se adune in jurul primului copil, Tnsa daca prefera ceapa, sa se adune in
jurul celuilalt. Teacher le va explica celor mici ca dacd nu le place niciuna dintre cele doua
legume, pot s raméana la locul lor.

Jocul poate fi imbogatit cu raspunsuri date de catre copii individual sau in cor, precum:
I LIKE CARROTS” sau ,, WE DON’T LIKE CABBAGE” ori, in cazul in care un copil ramane
la locul sau, va spune ,,/ DON’T LIKE RADISHES AND PUMPKINS”.

I love fruit! (p. 50-51)

5. La piata - joc de rol

Teacher va Tmparti clasa In doud grupuri egale si le va spune elevilor ca urmeaza sa
joace un joc de rol. Jumatate dintre copii vor juca rolul de vanzatori, in timp ce grupa a doua
va juca rolul clientilor care merg la cumparaturi. Fiecare vanzator va trebui sa se gandeasca la
doua fructe si la doua legume pe care si le vanda. In acelasi timp, copiii care sunt clienti vor
trebui sa se gandeasca la cate doud fructe si doud legume pe care vor s le cumpere. Teacher le

va cere elevilor sa nu spuna nimanui la ce s-au gandit si i1 va instrui pe ,,cumparatori” sa mearga
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de la taraba la taraba si sa caute fructele si legumele la care s-au gandit. Ei vor intreba DO YOU

HAVE...?, in timp ce vanzatorii vor raspunde YES sau NO, ori YES, I DO/ NO, I DON''T.

Welcome to my house! (p. 54-55)

S. Asculta si mimeaza

Teacher 1i invitd pe copii sa formeze un cerc si le va spune ca vor trebui sa mimeze
activitatile specifice care au loc Intr-o anumitd camera. Cand va spune KITCHEN, copiii vor
trebui sa arate cum gatesc; BEDROOM - cum dorm; BATHROOM - cum fac baie, dus, se spala;
LIVING ROOM - cum se uiti la televizor. In functie de clasa si de situatie, profesorul ii poate
invata pe copii doud instructiuni noi; OPEN THE WINDOW/ DOOR si CLOSE THE WINDOW/

DOOR, pe care copiii vor trebui sa le imite.

Welcome to my house! (p. 56-57)

4. Descrie ce vezi

Teacher le va explica elevilor ca in auxiliar este ilustratd minunata cdsutd a cainelui
Ziggy. Le va explica elevilor ca vor trebui sd descrie aceasta casa folosind cat mai multe detalii:
cate camere are, ce fel de camere sunt, ce obiecte vad si ce culoare au acestea, ce culoare au
peretii, cat de mare este usa etc. Pentru a evita situatiile in care unii copii mai tdcuti sau mai
retrasi nu doresc sau nu pot vorbi mult, Teacher poate incuraja clasa sd rasplateasca orice

raspuns, cat de simplu, cu aplauze date de toti copiii la unison.

Let’s travel! (p. 58-59)

4. Sa pornim la drum - joc de rol

Teacher le cere copiilor sa aranjeze scaunele 1n perechi, ca si cum ar fi intr-un autobuz.
In fata perechilor de scaune, se va aseza un scaun in mijloc, cu fata citre sensul de mers, pentru
sofer. Teacher va interpreta mai Intéi rolul soferului si va imita sunetul facut de diferite mijloace
de transport, iar copiii vor trebui sd recunoasca ce fel de mijloc de transport este si sa spuna in
limba engleza IT IS A... . Apoi, locul soferului va fi luat de un alt copil si asa mai departe.

Jocul poate fi variat, Teacher putdnd numi un mijloc de transport, copiii vor trebui sa

imite sunetul specific.
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It’s my birthday! (p. 60-61)

4. Joc didactic

Teacher le va spune copiilor cd urmeaza sa facad o activitate de grup si 1i va ruga sa se
ridice in picioare si sd formeze doud randuri. Copiii vor sta fata in fatd, formand astfel perechi.
Copiii din randul 1 isi vor Intreba perechea HOW OLD ARE YOU?, iar copiii din randul 2 vor
raspunde / AM ... YEARS OLD. Apoi, Teacher va inversa rolurile.

Pentru mai multa varietate, Teacher 1i poate ruga pe copii sa schimbe perechile, ultimul
copil din randul 2 va veni in fatd si va deveni perechea primului copil din randul 1, asadar, toti
ceilalti copii din randul 2 vor face un pas la dreapta, schimbandu-si perechea. In aceasta
varianta a jocului, profesorul va decide la fiecare schimb care grup de copii va pune intrebarea

si care grup va raspunde.

Let’s play! (p. 62-63)

2. Asculta si incercuieste, apoi imita

Auxiliarul prezinta imaginea unei profesoare cu o iconitd de dialog in care scrie
DANCE! Langa aceasta sunt reprezentati doi copii dansand. In dreapta paginii se afld 8 imagini:
un microfon, note muzicale (imaginea este incercuitd deja ca si model), un cangur sarind, un
copil cu mainile in sus, un copil cu mainile in jos, un ghepard alergand, o fetitd ridicandu-se de
pe scaun, o maimutica tindndu-se de urechi.

Copiii vor trebui sd Incercuiasca imaginea aferentd instructiunilor date, iar apoi sd imite
miscarea exprimatad de Teacher.

Instructiuni vocale:

SING!

DANCE!

HOP!

HANDS UP!

HANDS DOWN!
RUN!

STAND UP!

TOUCH YOUR EARS!

o N & = R w N~
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4. ,,Simon Says” - joc didactic

Teacher 11 provoaca pe copii sa se ridice de pe scaune si le va spune cd urmeaza sa joace
un joc in care vor primi instructiuni in limba engleza. Le va atrage atentia ca numele jocului
este SIMON SAYS, ceea ce inseamna ca elevii trebuie sa asculte doar instructiunile care Incep
cu aceste cuvinte si sd ignore instructiunile care nu sunt precedate de aceastd fraza. Teacher le
va spune celor mici cd elevii care cad in capcana si nu imitd instructiunile auzite, vor lua loc
pe scaun, iesind din joc. Pentru inceput, se recomanda doud-trei jocuri de acomodare, astfel
incat elevii sa se obisnuiasca cu ritmul jocului.

Modele pentru instructiuni: SIMON SAYS... STAND UP/ SIT DOWN/ HANDS UP/
HANDS DOWN/ OPEN THE DOOR/ CLOSE THE DOOR/ OPEN THE WINDOW/ CLOSE
THE WINDOW/ DANCE/ SHOUT/ SING/ TOUCH YOUR NOSE/ TOUCH YOUR KNEES
ETC.

5. Supereroii cuvintelor

In aceasta activitate, copiii vor trebui si aiba incredere in colegii lor pentru a deslusi
instructiunile secrete ale profesorului. Teacher le va spune elevilor ca va sta in spatele clasei,
fara ca elevii sa aiba voie sa traga cu ochiul. De asemenea, Teacher va numi pe cineva care va
merge 1n fata clasei, acest elev fiind singura persoana care poate vedea ce face profesorul.
Teacher le va explica elevilor ca va imita actiunile Invatate in lectie fard a scoate niciun cuvant,
iar copiii vor trebui sd imite exact ce face profesorul. Pentru a putea face acest lucru, copilul
din fata clasei trebuie sd recunoascd activitatea sau instructiunile imitate de profesor si sa le

rosteasca in limba engleza colegilor sai.

Revision (p. 64-70)

5. La restaurant - joc de rol si activitate in perechi

Teacher le va spune copiilor cd urmeaza sa joace un joc de rol in limba engleza si 1i va
ruga sa formeze perechi, doi cate doi. Unul dintre copii va juca rolul unui chelner la restaurant,
iar celdlalt va fi clientul. Pe baza imaginilor de la exercitiul 5, pagina 65, copiii vor trebui sa
comande de mancare, in timp ce chelnerul va Incercui in caietul sau imaginea felului de

mancare cerut de partenerul sau. Ulterior, copiii vor schimba rolurile.
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9. Sa ne jucam
Teacher le va explica copiilor cd acestia vor trebui sd imite fard sunete un animal de
casd sau un animal sdlbatic invatat la lectiile Look, animals! si Let’s visit a farm! Colegii vor

trebui sd ghiceascd ce animal este si sa 1l numeasca in limba engleza.

14. Asculta si deseneaza

In pagina este reprezentati imaginea conturati a unei case. Teacher le va explica elevilor
ca vor trebui sd completeze casa prin desene, pe baza unor enunturi simple pe care le vor auzi
de la Teacher.

In auxiliar, camerele sunt sugerate cu ajutorul unor imagini reprezentind mobilier
specific camerei respective.

Enunturi:

NUMBER 1 IS THE KITCHEN.
NUMBER 2 IS THE LIVING ROOM.
NUMBER 3 IS THE BATHROOM.
NUMBER 4 1S THE BEDROOM.
NUMBER 5 IS THE WINDOW.
NUMBER 6 IS THE DOOR.
NUMBER 7 IS THE ROOF.
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18



