MATEMATICĂ ȘI EXPLORAREA MEDIULUI

Planificare anuală

Semestrul al II-lea

Aria curriculară - MATEMATICĂ ȘI ȘTIINȚE ALE NATURII

Număr de ore: 4 ore/ săptămână

	Nr.

crt.
	Săpt.
	Tema integratoare
	Conținuturile învățării
	Nr. ore

	1
	I-II
	ÎNTÂLNIRE CU SOARELE
	Adunarea și scăderea numerelor de la 0 la 100 cu trecere peste ordin. Soarele - sursă de lumină și căldură
    Adunarea a două numere când suma unităților este 10. Soarele la răsărit

   Scăderea unui număr format din unități dintr-un număr format din zeci. Soarele la amiază

   Scăderea unui număr format din zeci și  unități dintr-un număr format din zeci. Soarele la apus

   Adunarea unui număr format din zeci și unități cu un număr format din unități. Soarele și anotimpurile


	8

	2
	III- IV


	SOARELE - UN PRIETEN DE NĂDEJDE
	Adunarea și scăderea numerelor de la 0 la 100 cu trecere peste ordin. Soarele - sursă de lumină și căldură
   Scăderea unui număr format din unități dintr-un număr format din zeci și unități. Soarele și omul

   Adunarea a două numere formate din zeci și unități. Soarele și plantele

   Scăderea unui număr format din zeci și unități dintr-un număr format din zeci și unități. Soarele și animalele


	 8

	3
	   V
	PRIETENII NATURII
	Adunarea și scăderea numerelor de la 0 la 100 cu trecere peste ordin. Soarele - sursă de lumină și căldură
   Proba adunării și a scăderii. Curățenia de primăvară

   Aflarea termenului necunoscut. Ora Pământului

   Aflarea termenului necunoscut. Soarele, apa și vântul - surse de energie

	4

	    4
	VI
	NE JUCĂM ÎN NATURĂ
	Adunarea și scăderea numerelor de la 0 la 100 cu trecere peste ordin. Soarele - sursă de lumină și căldură
Recapitulare

	3

	5
	
	IATĂ CÂT ȘTIU!
	Evaluare sumativă


	1

	6
	VII


	ÎN GRĂDINA DE LEGUME
	Adunarea și scăderea numerelor de 0 la 100 cu trecere peste ordin. Plante cultivate
   Probleme. Legumele 

   Adunarea repetată de termeni egali. Părțile unei plante

   Scăderea repetată de termeni egali. Ce consumăm de la legume?


	4

	7
	VIII
	MUNCA E ÎN TOI
	Adunarea și scăderea numerelor de 0 la 100 cu trecere peste ordin. Plante cultivate
  Probleme care se rezolvă cu ajutorul unor scheme grafice. În grădina de legume

  Probleme care se rezolvă prin două operații.      Primăvara pe câmp. Cerealele

	4

	8
	IX
	ÎN LIVADĂ
	Adunarea și scăderea numerelor de 0 la 100 cu trecere peste ordin. Plante cultivate
   Probleme de organizare a datelor în tabel. Fructele

  Căderea liberă a corpurilor

  Recapitulare
	3

	9
	
	IATĂ CÂT ȘTIU!
	  Evaluare sumativă


	1

	10
	X
	LA ȘCOALA FLORILOR
	Elemente intuitive de geometrice.  Plante sălbatice
   Figuri geometrice. Plante din pădure

   Figuri geometrice. Plante medicinale

   Interiorul și exteriorul unei figuri geometrice. În parcul școlii

   Interiorul și exteriorul unei figuri geometrice.      Carnavalul florilor


	4

	11
	    XI


	UN JOC NOU
	Elemente intuitive de geometrice
  Corpuri geometrice. Obiecte din mediul apropiat

  Recapitulare


	3

	12
	
	IATĂ CÂT ȘTIU!
	 Evaluare sumativă


	1

	13
	XII
	LA SUPERMARKET
	Unități de măsură. Producerea și propagarea sunetelor
  Unități de măsură neconvenționale pentru lungime. Producerea și propagarea sunetelor - sunete produse de instrumente muzicale

  Unități de măsură pentru lungime - centimetrul

  Unități de măsură neconvenționale pentru capacitate. Producerea și propagarea sunetelor - sunete produse de obiecte

  Unități de măsurat capacitatea vaselor - litrul
	4

	14
	XIII
	LA SUPERMARKET
	Unități de măsură. Producerea și propagarea sunetelor
  Unități de măsură pentru timp. Sunete produse de diferite tipuri de ceas

   Monede și bancnote 


	4

	15
	XIV
	NE JUCĂM ȘI REPETĂM


	Unități de măsură. Producerea și propagarea sunetelor
  Recapitulare


	3

	16
	
	IATĂ CÂT ȘTIU!
	  Evaluare sumativă


	

	17
	XV-XVI
	VINE VACANȚA MARE
	  Recapitulare finală
   Adunarea și scăderea fără trecere peste ordin. Animalele

   Adunarea și scăderea cu trecere peste ordin. Plantele

   Figuri geometrice. Unități de măsură. Soarele – sursă de lumină și căldură

   Probleme. Să ocrotim mediul înconjurător
	8

	18
	
	IATĂ CÂT ȘTIU!
	  Evaluare finală


	1

	19
	XVII
	BUCURIILE VERII
	  Jocuri matematice în natură
	3


MATEMATICĂ ȘI EXPLORAREA MEDIULUI

Planificare pe unități de conținut

Semestrul al II-lea

	Săpt
	Tema
	Conținuturi
	Compe-

tențe
	Activități de învățare
	Nr. ore
	Observații

	I-II
	ÎNTÂLNI-RE CU SOARELE
	Adunarea și scăderea numerelor de la 0 la 100 cu trecere peste ordin. Soarele - sursă de lumină și căldură
1. Adunarea a două numere când suma unităților este 10. Soarele la răsărit

2. Scăderea unui număr format din unități dintr-un număr format din zeci. Soarele la amiază

3. Scăderea unui număr format din zeci și  unități dintr-un număr format din zeci. Soarele la apus

4. Adunarea unui număr format din zeci și unități cu un număr format din unități. Soarele și anotimpurile
	1.4

1.5

1.6

3.1

4.2

5.2
	- rezolvarea de adunări şi scăderi, mental şi în scris, cu şi fără trecere peste ordin, respectând algoritmul şi aşezarea corectă a unităţilor şi zecilor;
- aflarea sumei/diferenţei a două numere mai mici decât 100;
- exerciții de aflare a termenului necunoscut;
- rezolvarea unor probleme după imagini date;

- recunoaşterea rolului Soarelui ca sursă de lumină şi căldură şi importanţa acestuia în menţinerea vieții;
- utilizarea unei lupe pentru evidenţierea căldurii primite de la Soare; 
- desenarea poziţiei Soarelui dimineaţa şi la prânz, la aceeaşi oră şi în raport cu acelaşi reper, timp de o săptămână şi evidenţierea regularităţilor; 

	8


	

	III-IV
	SOARELE - UN PRIETEN DE NĂDEJDE
	Adunarea și scăderea numerelor de la 0 la 100 cu trecere peste ordin. Soarele - sursă de lumină și căldură
1. Scăderea unui număr format din unități dintr-un număr format din zeci și unități. Soarele și omul

2. Adunarea a două numere formate din zeci și unități. Soarele și plantele

3. Scăderea unui număr format din zeci și unități dintr-un număr format din zeci și unități. Soarele și animalele


	1.4

1.5

1.6

3.1

4.2

5.2
	- rezolvarea de adunări şi scăderi, mental şi în scris, cu şi fără trecere peste ordin, respectând algoritmul şi aşezarea corectă a unităţilor şi zecilor;
- aflarea sumei/diferenţei a două numere mai mici decât 100;
- exerciții de aflare a termenului necunoscut;
- rezolvarea unor probleme după imagini date;

- rezolvarea unor situaţii problematice reale prin utilizarea operaţiilor de adunare şi scădere în 

concentrul 0-100;
-identificarea semnificaţiei datelor unei probleme; 

- identificarea cuvintelor care sugerează operaţii aritmetice (a dat, a primit, s-a spart);

- compararea a două sume, două diferenţe sau a unei sume cu o diferenţă sau cu un număr;
- verbalizarea modului de rezolvare a unor probleme;

- organizarea datelor unei probleme în tabel; 

- compunerea şi rezolvarea unor probleme, utilizând date scrise într-un tabel;

- exerciții de aflare a termenului necunoscut;
- recunoaşterea rolului Soarelui ca sursă de lumină şi căldură şi importanţa acestuia în menţinerea vieții;
- identificarea efectelor pozitive/negative ale Soarelui asupra Pământului; 

	8
	

	V
	PRIETENII NATURII
	Adunarea și scăderea numerelor de la 0 la 100 cu trecere peste ordin. Soarele - sursă de lumină și căldură
1. Proba adunării și a scăderii. Curățenia de primăvară

2. Aflarea termenului necunoscut. Ora Pământului

3. Aflarea termenului necunoscut. Soarele, apa și vântul- surse de energie

	1.4

1.5

1.6

3.1

4.2

5.2
	- rezolvarea de adunări şi scăderi, mental şi în scris, cu şi fără trecere peste ordin, respectând algoritmul şi aşezarea corectă a unităţilor şi zecilor;
- aflarea sumei/diferenţei a două numere mai mici decât 100;
- exerciții de aflare a termenului necunoscut;
- rezolvarea unor probleme după imagini date;

- rezolvarea unor situaţii problematice reale prin utilizarea operaţiilor de adunare şi scădere în 

concentrul 0-100;
- identificarea semnificaţiei datelor unei probleme; 

- identificarea cuvintelor care sugerează operaţii aritmetice (a dat, a primit, s-a spart);

- compararea a două sume, două diferenţe sau a unei sume cu o diferenţă sau cu un număr;
- verbalizarea modului de rezolvare a unor probleme;

- organizarea datelor unei probleme în tabel; 

- compunerea şi rezolvarea unor probleme, utilizând date scrise într-un tabel;

- exerciții de aflare a termenului necunoscut;
- efectuarea de adunări şi scăderi şi verificarea cu obiecte sau prin operaţia inversă; 
- evidenţierea forţei vântului şi a apei, ca surse de energie, prin utilizarea unor modele (ex.: morişcă, roată pusă în mişcare de o apă curgătoare/ apa de la robinet); 
-identificarea unui şir de efecte ale unei pene de curent şi recunoaşterea nevoii de surse alternative de energie; 
- identificarea căilor de economisire a energiei electrice şi recunoaşterea caracterului limitat al energiilor convenţionale; 

	  4
	

	VI


	NE JUCĂM ÎN NATURĂ
	Adunarea și scăderea numerelor de la 0 la 100 cu trecere peste ordin. Soarele - sursă de lumină și căldură
Recapitulare


	1.4

1.5

1.6


	- rezolvarea de adunări şi scăderi, mental şi în scris, cu şi fără trecere peste ordin, respectând algoritmul şi aşezarea corectă a unităţilor şi zecilor;
- aflarea sumei/diferenţei a două numere mai mici decât 100;
- exerciții de aflare a termenului necunoscut;
- rezolvarea unor probleme după imagini date;

- rezolvarea unor situaţii problematice reale prin utilizarea operaţiilor de adunare şi scădere în 

concentrul 0-100;
-identificarea semnificaţiei datelor unei probleme; 

- identificarea cuvintelor care sugerează operaţii aritmetice (a dat, a primit, s-a spart);

- compararea a două sume, două diferenţe sau a unei sume cu o diferenţă sau cu un număr;
- verbalizarea modului de rezolvare a unor probleme;

- organizarea datelor unei probleme în tabel; 

- compunerea şi rezolvarea unor probleme, utilizând date scrise într-un tabel;

- exerciții de aflare a termenului necunoscut;
- recunoaşterea rolului Soarelui ca sursă de lumină şi căldură şi importanţa acestuia în menţinerea vieții;
- identificarea efectelor pozitive/negative ale Soarelui asupra Pământului; 

	4
	

	VII
	ÎN GRĂDINA DE LEGUME
	Adunarea și scăderea numerelor de 0 la 100 cu trecere peste ordin. Plante cultivate
1. Probleme. Legumele 

2. Adunarea repetată de termeni egali. Părțile unei plante

3. Scăderea repetată de termeni egali. Ce consumăm de la legume?

	1.4

1.5

1.6

3.1

5.2


	- rezolvarea de adunări şi scăderi, mental şi în scris, cu şi fără trecere peste ordin, respectând algoritmul şi aşezarea corectă a unităţilor şi zecilor;
- aflarea sumei/diferenţei a două numere mai mici decât 100;
- rezolvarea unor situaţii practice de aflare a unei sume/diferenţe de termeni egali;

- crearea unor probleme simple după imagini/ desene/ scheme date; 
- formularea şi rezolvarea unor probleme pornind de la o tematică dată/de la numere date, de la imagini; 
- verbalizarea modului de rezolvare a unor probleme;

- compunerea şi rezolvarea unor probleme, utilizând date scrise într-un tabel;
- stabilirea, prin observare, a principalelor structuri ale plantelor; 
- reprezentarea în desen a componentelor principale ale plantei; 
- relaţionarea principalelor structuri ale plantelor cu rolurile acestora; 

	4
	

	VIII
	MUNCA E ÎN TOI
	Adunarea și scăderea numerelor de 0 la 100 cu trecere peste ordin. Plante cultivate
1. Probleme care se rezolvă cu ajutorul unor scheme grafice. În grădina de legume

2. Probleme care se rezolvă prin două operații. Primăvara pe câmp. Cerealele

	1.4

1.5

1.6

3.1

5.2
	- rezolvarea de adunări şi scăderi, mental şi în scris, cu şi fără trecere peste ordin, respectând algoritmul şi aşezarea corectă a unităţilor şi zecilor;
- aflarea sumei/diferenţei a două numere mai mici decât 100;
- crearea unor probleme simple după imagini/ desene/ scheme date; 
- formularea şi rezolvarea unor probleme pornind de la o tematică dată/de la numere date, de la imagini; 
- verbalizarea modului de rezolvare a unor probleme;

- compunerea şi rezolvarea unor probleme, utilizând date scrise într-un tabel;
- stabilirea, prin observare, a principalelor structuri ale plantelor; 
- reprezentarea în desen a componentelor principale ale plantei; 
- relaţionarea principalelor structuri ale plantelor cu rolurile acestora; 

	4
	

	IX
	ÎN LIVADĂ
	Adunarea și scăderea numerelor de 0 la 100 cu trecere peste ordin. Plante cultivate
1. Probleme de organizare a datelor în tabel. Fructele

2. Căderea liberă a corpurilor

3. Recapitulare 
	1.4

1.5

1.6

3.1

5.2
	- rezolvarea de adunări şi scăderi, mental şi în scris, cu şi fără trecere peste ordin, respectând algoritmul şi aşezarea corectă a unităţilor şi zecilor;
- aflarea sumei/diferenţei a două numere mai mici decât 100;
- crearea unor probleme simple după imagini/ desene/ scheme date; 
- formularea şi rezolvarea unor probleme pornind de la o tematică dată/de la numere date, de la imagini; 
- verbalizarea modului de rezolvare a unor probleme;

- compunerea şi rezolvarea unor probleme, utilizând date scrise într-un tabel;
- organizarea datelor unei probleme în tabel; 
- stabilirea, prin observare, a principalelor structuri ale plantelor; 
- reprezentarea în desen a componentelor principale ale plantei; 
- relaţionarea principalelor structuri ale plantelor cu rolurile acestora; 
- realizarea unor experienţe în scopul punerii în evidenţă a forţei gravitaţionale: căderea liberă a diferitelor obiecte;

	4
	

	X


	LA ȘCOALA FLORILOR
	Elemente intuitive de geometrice.  Plante sălbatice

1. Figuri geometrice. Plante din pădure

2. Figuri geometrice. Plante medicinale

3. Interiorul și exteriorul unei figuri geometrice. În parcul școlii

4. Interiorul și exteriorul unei figuri geometrice. Carnavalul florilor


	2.1

2.2

3.2
	- identificarea interiorului şi exteriorului unei figuri; 

- jocuri de construcţii cu obiecte cu formă geometrică, din diferite materiale; 
- conturarea pe foaie velină a unor forme geometrice plane (pătrat, triunghi, dreptunghi, cerc), cu ajutorul unor şabloanelor; 
- desenarea formelor geometrice (pătrat, triunghi, dreptunghi, cerc), pe reţeaua de pătrate din caietul de matematică; 
- decorarea unor obiecte cu motive geometrice prin desen sau colaj;

-realizarea unor colaje cu ajutorul formelor geometrice învăţate (case, castele, pomi, gărduleţe, roboţi etc.); 
- compunerea unui spaţiu plastic folosind ca forme doar pătrate sau doar cercuri etc. (ex.: un copac stilizat, doar din cercuri – mari, mici, medii); 
- decuparea pe contur a formelor geometrice plane de diferite dimensiuni, realizate pe diverse suporturi (hârtie glasată, carton); 
- activităţi practice de întreţinere a spaţiului verde din curtea şcolii sau a colţului verde din clasă; 
- utilizarea unor unelte şi materiale de curăţare a mediului (greblă, mănuşi de protecţie etc.); 
- refolosirea unor materiale în cadrul unor activităţi (ex.: paharul de la iaurt pentru decorare şi utilizarea ca ghiveci pentru plante, folosirea unor imagini din pliantele publicitare pentru crearea unor şiruri, pentru ilustrarea anotimpurilor etc.); 

	4
	

	XI
	UN JOC NOU
	Elemente intuitive de geometrice
1. Corpuri geometrice. Obiecte din mediul apropiat

2. Recapitulare


	2.1

2.2


	- construirea unor obiecte uzuale, folosind corpuri geometrice, fără utilizarea terminologiei;

- descrierea corpurilor geometrice: cub, cuboid, sferă, cilindru - feţe (formă, număr); 
- organizarea datelor unei probleme în tabel; 
- identificarea unor obiecte/persoane în funcţie de poziţia lor spaţială; 
	4
	

	XII
	LA SUPER-MARKET
	Unități de măsură. Producerea și propagarea sunetelor
1. Unități de măsură neconvenționale pentru lungime. Producerea și propagarea sunetelor - sunete produse de instrumente muzicale

2. Unități de măsură pentru lungime - centimetrul

3. Unități de măsură neconvenționale pentru capacitate. Producerea și propagarea sunetelor - sunete produse de obiecte

4. Unități de măsurat capacitatea vaselor - litrul
	3.1

4.2

6.1

6.4


	- alegerea potrivită a unor unităţi neconvenţionale (pahare/sticluţe de plastic etc.) pentru măsurarea capacităţii; 
- măsurarea capacităţii unor vase folosind etaloane de forme şi mărimi diferite, urmată de consemnarea şi discutarea rezultatelor, cu folosirea expresiilor ”mai mult”, ”mai puţin”,”plin”, ”gol” etc.; 
- comparări de capacităţi de obiecte (de exemplu, de câte ori se cuprinde conţinutul unui recipient într-altul mai mare); 
- ordonarea unor obiecte date, pe baza comparării 
succesive (două câte două) a capacităţii lor; 
- identificarea unor obiecte pe baza unor caracteristici privind capacitatea acestora (”plin”, ”gol” etc.); 
- estimarea unor mărimi; 

- măsurarea lungimii unor obiecte şi exprimarea acesteia în centimetri; 
- măsurarea capacităţii unor obiecte şi exprimarea acesteia în litri; 
- identificarea şi utilizarea instrumentelor de măsură potrivite pentru efectuarea unor măsurători (rigla, vasul gradat); 
- măsurarea unor volume/dimensiuni cu instrumente de măsură potrivite (ex.: măsurarea volumului unui vas, măsurarea taliei etc.); 
- compararea rezultatelor obţinute prin măsurarea dimensiunilor/capacităţii unor obiecte/vase de formă asemănătoare; 
- completarea, până la egalizare, a lungimii/ capacităţii a două obiecte; 
- rezolvarea de probleme practice folosind unităţile de măsură (ex.: Taie o bucată de sfoară de 50 cm etc., plantează bulbii la 10 cm distanţă etc.); 

- realizarea de asociaţii între fenomene şi cauzele posibile;
-realizarea unor experienţe care să pună în 
evidenţă propagarea sunetului prin diverse medii care-i alterează tăria: un radio care se va acoperi cu diferite materiale - hârtie, ţesătură, material izolator, vată etc.; 
- producerea de sunete specifice ploii – picături de apă care cad, tunetul, mersul prin apă etc.; 

	4
	

	XIII
	LA SUPER-MARKET 
	Unități de măsură. Producerea și propagarea sunetelor
1. Unități de măsură pentru timp. Sunete produse de diferite tipuri de ceas

2. Monede și bancnote. 


	3.1

4.2

6.2

6.3


	- aşezarea unor cartonaşe reprezentând zilele săptămânii, în ordinea succesiunii lor în săptămână; 
- precizarea lunilor specifice unui anotimp; 

- identificarea datei unor evenimente din viaţa personală a copilului (ziua de naştere, prima zi de şcoală, prima zi a vacanţei de vară , Ziua Internaţională a copilului, Mărţişorul etc); 
- găsirea corespondenţei dintre un eveniment şi anotimpul în care acesta are loc (01.03.-Mărţişorul - primăvara; 25.12- Crăciunul- iarna etc.); 
- completarea calendarului personal/ al clasei cu evenimente care au importanţă pentru copii; 
- prezentarea unor evenimente/întâmplări personale, utilizând denumirile zilelor săptămânii 

şi ale lunilor anului; 
- realizarea unui calendar personal, privind activităţile extraşcolare (luni-tenis, marţi-vizitarea unui muzeu, miercuri-efectuarea unui experiment: plantarea unei flori într-un ghiveci); 
- planificarea unei activităţi în cadrul unui orar; 

- planificarea/repartizarea unor responsabilităţi personale/de grup pe o perioadă determinată de timp; 
- identificarea mai multor tipuri de ceas (de perete, ceasul electronic, ceasul de mână); 
- evidenţierea asemănărilor şi deosebirilor dintre diferitele tipuri de ceasuri (ex.: ceasul electronic nu are ace indicatoare); 
- poziţionarea acelor ceasului pe baza unei cerinţe date: ”Ceasul arată ora 9 fix/ 9 şi jumătate”; 
- realizarea unei corespondenţe între ora indicată de ceasul cu ace indicatoare şi cel electronic; 
- recunoaşterea bancnotelor de 1 leu, 5 lei, 10 lei, 50 lei, 100 lei; 
- recunoaşterea monedelor de 1 ban, 5 bani, 10 bani, 50 de bani; 
- schimbarea unui grup de monede/bancnote cu altul având aceeaşi valoare; 
- punerea în corespondenţă: 1 leu –→o pâine; 1 leu –→o acadea etc; 5 lei –→1 suc; 5 lei –→o revistă;

- negocierea unor schimburi de obiecte echivalente valoric (troc); 
- echivalarea ca valoare a unor grupuri de obiecte cu un singur obiect (3 creioane ≈ 1 pix); 
- jocuri: Schimbul de cartonaşe (ex.: un cartonaş cu animale valorează cât două cu fotbalişti); 
- calcularea costurilor (şi a profitului, în cazul vânzării) unor obiecte confecţionate de copii; 
- adunarea şi scăderea în limitele 0-100, folosind bancnotele şi monedele învăţate; 
- implicarea copiilor în experienţe în care să decidă singuri dacă pot/nu pot cumpăra un obiect cu suma de bani de care dispun; 
- jocuri de utilizare a banilor: La piaţă, La librărie, La chioşc; 
- rezolvarea unor probleme legate de stabilirea unui buget pentru un scop precis; 
- estimarea bugetului necesar pentru atingerea unui scop;


	4
	

	XIV
	NE JUCĂM ȘI REPETĂM


	Unități de măsură. Producerea și propagarea sunetelor
Recapitulare
	3.1

4.2

6.2

6.3

6.4


	- comparări de capacităţi de obiecte (de exemplu, de câte ori se cuprinde conţinutul unui recipient într-altul mai mare); 
- ordonarea unor obiecte date, pe baza comparării 
succesive (două câte două) a capacităţii lor; 
- măsurarea capacităţii unor obiecte şi exprimarea acesteia în litri; 
- estimarea unor mărimi; 

- măsurarea lungimii unor obiecte şi exprimarea acesteia în centimetri; 
- precizarea lunilor specifice unui anotimp; 
- găsirea corespondenţei dintre un eveniment şi anotimpul în care acesta are loc;
- poziţionarea acelor ceasului pe baza unei cerinţe date;
- realizarea unei corespondenţe între ora indicată de ceasul cu ace indicatoare şi cel electronic; 
- recunoaşterea bancnotelor de 1 leu, 5 lei, 10 lei, 50 lei, 100 lei; 
- recunoaşterea monedelor de 1 ban, 5 bani, 10 bani, 50 de bani; 
- schimbarea unui grup de monede/bancnote cu altul având aceeaşi valoare; 
- implicarea copiilor în experienţe în care să decidă singuri dacă pot/nu pot cumpăra un obiect cu suma de bani de care dispun; 
- realizarea unor experienţe care să pună în 
evidenţă propagarea sunetului prin diverse medii care-i alterează tăria;
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	XV-XVI
	VINE VACANȚA

MARE
	Recapitulare finală

1. Adunarea și scăderea fără trecere peste ordin. Animalele

2. Adunarea și scăderea cu trecere peste ordin. Plantele

3. Figuri geometrice. Unități de măsură. Soarele – sursă de lumină și căldură

4. Probleme. Să ocrotim mediul înconjurător
	1.4

1.5

1.6

3.1

4.2

5.2

6.2

6.3

6.4


	- rezolvarea de adunări şi scăderi, mental şi în scris, cu şi fără trecere peste ordin, respectând algoritmul şi aşezarea corectă a unităţilor şi zecilor
- aflarea sumei/diferenţei a două numere mai mici decât 100;
- exerciții de aflare a termenului necunoscut;
- rezolvarea unor probleme după imagini date;
-compararea a două sume, două diferenţe sau a unei sume cu o diferenţă sau cu un număr;
- verbalizarea modului de rezolvare a unor probleme;

- organizarea datelor unei probleme în tabel 

- compunerea şi rezolvarea unor probleme, utilizând date scrise într-un tabel;

-formularea şi rezolvarea unor probleme pornind de la o tematică dată/de la numere date, de la imagini; 
- relaţionarea principalelor structuri ale organismului uman cu rolurile acestora; 
- relaţionarea principalelor structuri ale organismului  animal cu rolurile acestora; 

- exprimarea unor opinii (acord /dezacord) cu privire la anumite atitudini şi comportamente observate în mediul înconjurător; 
- organizarea unor jocuri de tip „Ce s-ar întâmpla dacă…?” ; 
- recunoaşterea rolului Soarelui ca sursă de lumină şi căldură şi importanţa acestuia în menţinerea vieții;

- relaţionarea principalelor structuri ale plantelor cu rolurile acestora;
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	XVII
	BUCURII-LE VERII
	Jocuri matematice în natură
	1.5

1.6

4.1


	- jocuri logico-matematice referitoare la reuniunea a două mulţimi disjuncte; 
- punerea în scenă a unor probleme/situaţii problematice care folosesc operatorii logici “şi”, “sau”, “nu”;

- compunerea şi rezolvarea unor probleme;
- rezolvarea unor probleme după imagini date;
- formularea şi rezolvarea unor probleme pornind de la o tematică dată/de la numere date, de la imagini; 

- organizarea unor jocuri de tip „Ce s-ar întâmpla dacă…?”;
- găsirea ”regulii” pentru o corespondenţă de următorul tip: 3→7; 4→8; 5→9;
- jocuri de extragere repetată a unui anumit număr de elemente dintr-o mulţime dată (ex.: „De câte ori pot extrage câte 3 bile dintr-un grup de 9 bile”; „Un băieţel împarte în mod egal 10 bomboane celor 5 colegi ai săi. Câte bomboane primeşte fiecare coleg?”); 
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