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Cum folosesc caietul de creatie?

Vrei sa afli un secret? Acesta nu este un caiet de lucru obisnuit, ci unul special, plin de povesti
educative si activitati distractive. Aici vei gasi personaje simpatice, exercitii amuzante, cantece
dragute, activitati practice, benzi desenate si o multime de surprize care abia asteapta sa fie
descoperite.
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De azi sunt Scolar!

D @  Evaluare initial

—_ Salut! Numele meu este Andl‘ei §| Vé | @ Completeazé silueta pentru a
spun cu mandrie ca de azi sunt elev in 0

clasa pregatitoare, la fel ca voi. Ma bucur
atat de mult sa va cunosc! Voi cine sunteti?

Astazi incepe scoala si sunt foarte
emotionat.

@ Tu cum te-ai simtit in prima ta zi de scoala?
Coloreaza ce ti se potriveste.

Ol0
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®0
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btine tabloul tau.

Taee s 3 2y & S ey

Numele meu este:

Ca sa-mi mai treaca din emotii, am adus cu mine obiectul meu preferat:
un dinozaur de plus, cu coada verde, corpul maro si trei coarne albastre.

\___ /

Coloreaza dinozaurul lui Andrei, apoi deseneaza in chenarul din dreapta jucaria ta preferata.




e

Pentru ca este o zi importanta, parintii mei imi sunt alaturi. In dreapta, ‘

L mama e tare emotionata, iar tata, in stanga mea, imi duce ghiozdanul.

P

( ./D Completeaza desenul cu membrii familiei tale
\" £ - “ ol . . s
= care te-au insotit in aceasta zi importanta.

P,
e/B Coloreaza atatea flori cati membri are
ks familia ta.

1L L | PePePa
S

'\ein Marcheaza cu X caseta potrivita \a » Descopera in labirintul fructelor patru
~_~~" coronitei cu 5 flori galbene. " mere si coloreaza-le diferit.

m » Ce alte fructe mai observi in imagine?




( ei Coloreaza in fiecare pereche copilul care este mai scund.

"_ ﬁ j * Fii un detectiv iscusit si gaseste-l cat mai repede pe clovnul venit la festivitate. Incercuieste-.

» Tinand ochii inchisi, pune degetul pe un personaj din imaginea de mai jos. Da-i un nume si
alcatuieste o propozitie despre el.

In clasa mi-am cunoscut colegii, iar doamna invatatoare ne-a invatat
un cantecel de bun venit. Haideti sa-l cantam impreuna!

wﬁ’ Azi e prima zi de scoala
Si sunt fericit! Si sunt fericit!
Eu iti spun intdia oara:
Bine te-am gasit! (bis)

Ascultd in aplicatie acest cantecel (pe melodia Realizeaza un buchetel de flori
~,Vulpe, tu mi-ai furat gasca!’, muzica: din folclorul folosind plansele 1 si 2 din mapa ta, o
copiilor). foarfeca, lipici si creioane colorate.



.Ti 10 Du fiecare obiect in ghiozdan, urmand liniile punctate.

‘ m » Alege cate o coafura pentru fiecare copil si completeaza cele patru portrete.
» Deseneaza-le expresia fetei stiind ca doar al treilea este trist, iar ceilalti sunt veseli.

P M e




— M3 bucur nespus sa va cunosc! Eu sunt Mara si vreau
sa va povestesc ceva nemaipomenit. Azi-noapte, in vis,
mi-a aparut un pitic batran cu barba lunga, lunga si alba,
imbracat in haine aurii, care m-a invitat la scoala piticilor.

' Descopera printre pitici pe cel care i-a aparut Marei in vis si
marcheaza caseta potrivita.
o < f .

Transforma o] o
cercul intr-un piticcul $Coa‘a Plthl‘Or
barba lunga. o

e D @ . Evaluare initiala

* Ce mai poti spune despre acest pitic?
» Cele vaspune piticul prietenilor lui cand le va vorbi despre tine?

Mi-a spus ca la scoala lor fiecare copil are voie ‘
_ sé-si duca animalul preferat.

® Deseneaza in tablou animalul tau preferat.

» Decoreaza partea stanga a ramei cu literele pe care le
cunosti, iar partea dreapta cu cifrele stiute de tine.

@ Ghiceste care este animalul preferat al piticului, stiind ca este jucaus, sare din copacin
copac si ar face orice pentru cateva alune.




Am aflat ca scoala lor e nemaipomenita, caci ajunge sa spun de trei ori |
Hocus-Pocus ca sa-mi apara pe banca mancarea preferata.

C 'D » Coloreaza pe fiecare farfurie alimentul care-ti place mai mult.
* Numeste cu cate un singur cuvant alimentele din prima si din a doua farfurie.

» Incercuieste pe fiecare farfurie alimentul pe care il consideri mai sanatos si argumenteaza-ti
alegerea.

( Iﬁ‘B ® Piticii se pregatesc si ei pentru scoala. Coloreaza si decoreaza caciulile lor dupa indicatii.
Nt ® Uneste cu atentie punctele de pe tricouri, respectand modelul.

'ein @ Piticul Nono a implinit 6 ani. Care crezi ca este tortul lui? Pune ‘/ in caseta potrivita.
b Explica de ce ai ales acest tort.

» Pune X langa tortul lui de anul trecut.




Fireste ca am vrut sa vad o scoald atat de grozava, asa ca am pornit la
drum. Ca sa nu ne ratacim, ne-am ghidat dupa pietricelele cu forma
 patrata, pe care le presarase piticul in drum spre mine.

am Coloreaza drumul care are doar pietricele patrate.

a .1 Coloreazs ferestrele claselor dup indicatii

7>

* - fereastra de la primul etaj, deasupra usii - : - :
de intrare | [ | ]

* - fereastra de la parter, din dreapta usii
de intrare in scoala

,__H
S—
L)

* - prima si ultima fereastra de la etajul al
doilea

* - trei ferestre de la ultimul etaj
)| Contecelul siptamani

Am o scoala frumoasa, uite-asa,
Cu drag eu intru-n clasa, uite-asa.
Salut pe fiecare, uite-asa,

Colegi si-nvatatoare, uite-asa.

Asculta in aplicatie acest cantecel (pe melodia
+~Am o cdsuta micad’, muzica: din folclorul copiilor).

ta, indoaie cu grija hartia, apoi decupeaza pe
conturul primului pitic.




Mi-a placut la scoala piticilor, dar nu se compara cu a mea. Aici mi-am
 facut deja prieteni, cu care merg in fiecare dimineata spre scoala.

( RD Ajuta-i pe elevi sa ajunga la scoala completand drumul cu semne grafice.
Traseaza conturul scolii, apoi coloreaz-o astfel incat sa semene cu scoala ta.

i:\eim ¢ Deseneaza tot atatea inimioare cati copii observi in multimile din partea stanga.
2 » Coloreaza multimea cu cei mai multi copii.




Completeaza .
apoi coloreaza-|

cum doresti. D @) Evaluare initiala

3 — Salut! Eu sunt Ru’ga, ............ . Stlam eu cama Veti
PR J recunoaste, pentru ca ne intalnim in fiecare dimineata si
"""" seara in baie. Suntem prieteni buni, de aceea va ajut sa

va pastrati dintii frumosi si sanatosi.

6» * Coloreaza obiectele de igiena si fa cate un X peste intrusii din baie.
\\_:/ » Traseaza pe perete tot atatea linii verticale cati intrusi ai descoperit.

\

CDW‘ ® Pe care dintre obiectele de mai jos le folosesti cel mai des? Incercuieste-le.

® Spunein ce situatii folosesti aceste obiecte.




@ﬂ" ® Coloreaza capul bucatarului, mainile balerinei, trunchiul politistului si picioarele medicului.
RN . . .4 . e
— * Uneste fiecare personaj cu obiectul potrivit meseriei sale.

® Spune cate o propozitie despre fiecare meserie ilustrata.

(@ 1.3 Deseneazs trei indicii astfel incat colegii tai sa ghiceasca ce meserie iti doresti.

2N
/‘ﬁ" Incercuieste imaginea cu sportul tau preferat. Coloreaza echipamentele sportivilor asa
cum iti doresti.




@ Priveste cu atentie manusile amuzante, apoi raspunde la intrebari.

¢ (ate degete are prima manusa? Dar cele
doua manusi la un loc?

® Primul deget este galben, iar al zecelea este
maro. Ce culoare are al treilea deget?

Al catelea deget este mov?

Ce poti spune despre degetul verde?

Cate degete vesele sunt?

De ce crezi ca este suparat degetul albastru?

Degetul rosu este aratatorul. Cum se
numesc celelalte?

7 Traseaza tot atatea liniute cate silabe are denumirea degetului colorat.

Jegue

Decoreaza prosopul cu linii si puncte.
»
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@ Care dintre organele de simt te ajuta in fiecare
situatie ilustrata? Deseneaza simbolul corespunzator.

@A‘ Continua sirurile logice, apoi creeaza si tu unul pe ultimul rand.
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w LI Repara pieptenele si periuta trasand linii (2 Degetele jucause
orizontale. Ai grija ca pieptenele sa aiba mai

multe linii decat periuta!l

Coloreaza, apoi decupeaza personajele
de pe plansa 4 din mapa ta si lipeste-le
pentru a obtine papusi pentru degete.

Joaca-te alaturi de colegii tai si
imaginati-va tot felul de povesti amuzante.
Nu uita ca, atunci cand doua persoane se
intalnesc, se saluta, intreaba ce mai fac, fsi
spun unei alteia cum se simt.

Cantecelul saptamanii

Acum va voi Buna dimineata! Buna dimineata!
invata un cantec Ce mai faci? Ce mai faci?
pe (fca?“saﬁl Multumesc, sunt bine! Multumesc, sunt bine!
ol b Spune-mi despre tine. Spune-mi despre tine.
dimineata in D ) T
clasa Asculta in aplicatie acest cantecel (pe melodia ,Frére Jacques”,
L : compozitor: Jean Philippe Rameau).

@ 0, nu! Tn camera Norei e mare dezordine. Spune-i ce ar trebui sa faca pentru a avea o camer
curata si ordonata. De exemplu: s aseze in suport toate creioanele imprdstiate.




D 3 - ']
mar Séggl,eﬂﬁauraist POVQSJCea mar'U\u‘
si unul somnoros. : .

D (@  Evaluare initiala

- Salut! Cred ca ma
recunoasteti cu totii,
caci ma recomand ca
cel mai bun prieten al
tuturor. Ma rog, chiar
daca unii spun ca
altcineva e cel mai bun
prieten al omului. Stiti
despre cine-i vorba?

(@ BY Marcheazi cu un ){ imaginea animalului despre care se spune ca este cel mai bun prieten
al omului.

® Spune cate o propozitie despre fiecare dintre animalele de mai sus.
® |ncercuieste cu rosu animalele domestice si cu verde pe cele salbatice.

® Rosteste pe silabe numele fructelor de mai jos. Bate o data din palme pentru fiecare silaba.
® Deseneaza sub fiecare fruct tot atatea liniute orizontale cate silabe are cuvantul.

é o

17




@ Marul face parte dintr-o familie numeroasa, cea a fructelor. Coloreaza doar imaginile cu fructe.

@ Da fiecarui copil cate un mar, apoi deseneaza merele
Medicul recomand3 care lipsesc. Spune cate mere ai desenat.
ca in fiecare zi sa @
mananci un mar.

Copiii din imaginea
alaturata si-au propus
sa respecte aceasta

requla, dar nu au
suficiente mere.

Tocmai m-am ® Tu stii ce inseamna rumen? Cine mai poate fi rumen?

g‘i;. copt §| sunt ® Un cozonac poate fi rumen? Unde se rumeneste
cozonacul? Dar marul?

rumen §l gustos. » i
® |nce anotimp se coc merele?

45

M’- M e Incercuieste imaginea care sugereaza anotimpul in care suntem.

® Alcatuieste propozitii formate din trei cuvinte, pornind de la imaginea incercuita. Numeste
celelalte anotimpuri.




Sunt frumos, sunt delicios si ati spune ca sunt numai bun de
mancat. Dar, nu uitati sa ma spalati inainte de a ma consuma.

@) ® Cereguli respectiinainte de fiecare masa?
e Acorda o steluta verde copiilor care procedeaza corect si una rosie celor care gresesc.

@ Deseneaza:

e mai multe prune decat mere;

e mai putine nuci decat mere;

e totatatea pere cate mere sunt;

e mai multe mere decat prune, dar mai putine decat gutui.

e o
e o




“*" yd Traseaza coditele merelor astfel incat fiecare mar s aiba codita mai mare decat cel de
dinaintea lui.

0 ® Realizeaza corpul omizilor desenand cate un cerc pentru fiecare pereche de picioare.
® Coloreaza cu verde omida cu cele mai multe cercuri si cu violet omida cu cele mai putine.
® Coloreaza cu portocaliu pantofii din partea stanga a omizii care are 10 picioare.




® Coloreaza cu verde caseta corespunzatoare povestii in care se vorbeste despre marul otravit
si cu galben cele in care apare lupul.

® Numeste personajele din imagini si spune ce stii despre fiecare.

9 Cantecelul saptamanii

Eu sunt un mar frumos
Si sunt foarte sanatos.
Alege-ma pe mine

La final, va sfatuiesc sa transformati

0 zi a saptamanii in ,Ziua fructelor si a Ca mereu si te simti bine!
legumelor”in care sa va bucurati de Pere, prune, morcovi dulci,
gustul delicios al acestor alimente atat Struguri aromati si nuci. (bis)
de sanatoase. Puteti incepe ziua cu Ascultd in aplicatie acest cantecel (pe

n melodia ,Ceata lui Pitigoi”, compozitor:
Cd nteceIUI meu. Nelu lonescu).

\

.1.3 Ajuta cele doud omizi sa se intalneasca. Tl
»

Folosind plansa 5 din mapa ta, realizeaza un
mar din bucatele de hartie rupta.




Col a literel . .
B il Aventura aligatorui [
caror denumiri

contin sunetul a. D@ Sunetul a si literele A, a

® '8 Asculta cu atentie povestea animata din aplicatia multimedia, apoi lipeste in dreptul fiecarei
intrebadri autocolantul potrivit din mapa elevului.

e Cine este Ali? ® Cuceliterd se aseamana
gura deschisa a lui Ali?
I ® (e litera seamana cu
° ? ; g
CU ceaclatortt el @ pietrele pe care sta Alila
soare?
.|l yA Coloreaza numai imaginilein a /lll Coloreaza doar imaginile ale caror

caror denumire se aude sunetul a. denumiri incep cu sunetul a.




.|l -3 Deseneaza si tu litera A, exersand mai intai elementele din care e formata.

* Marcheaza cu cate o steluta literele care ti se par cele mai reusite.

De cate ori se aude sunetul a in fiecare dintre cuvintele sugerate de imagini? Coloreaza tot
atatea litere in fiecare situatie.

s
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| =
Coloreaza cu o
verde un deget. Numarul si cifra 1 i
/ Tu stii la ce se foloseste o ancora?

Eu o folosesc in loc de carlig atunci

cand ma agat de plantele de pe
Coloreaza cate un oblect din fiecare fel.

marginea apei, chiar daca mai are

doar un brat si seamana cu cifra 1.
L £
) L) \
s W —.
@ Ali stie care e cifra 1 si o coloreaza @ Traseaza cifra 1 folosind creioane colorate.
mereu cu verde. Fa si tu acest lucru.




Sunetul a si literele A, a

Coloreaza in propozitia de mai jos literele A si a, folosind verde pentru literele mari si
portocaliu pentru literele mici.

Aligatorull All @ venit cu un avien cin &@Sﬁ[ﬁ@ﬂﬁ@o}

Ajuta-l pe Ali sa se bucure de soare /.|I Bifeaza imaginile in ale caror denumiri
trasand razele pana la el. sunetul a se afla la sfarsitul cuvantului.

e

— 3

4

§

Hasureaza tot atatea patratele cate litere a ai colorat.




Numarul si cifra 1 I

1% Marcheazi cu cate o steluta cifrele scrise de tine care iti plac cel mai mult.

@) Coloreaza imaginile din multimile care au un singur element, apoi scrie in caseta
C

orespunzatoare cifra 1.

@ Scrie cifra 1 doar in patrate.

<
-




E:; Zilele saptamanii Ei; Despre meserii

Ali vrea sa-si aleaga o meserie. Pentru ca nu este prea hotarat, se
razgandeste in fiecare zi din saptamana.

@) Tu stii care sunt zilele saptamanii? Ce zi e azi? Ce zi a fost ieri? Ce zi va fi maine?

N, /

Luni, Ali se gandeste ca ar vrea sa fie
astronaut. Va calatori cu o naveta spatiala,
care va avea, desigur, forma literei A.

.|I %y @ Innaveta luiva putea lua doar lucruri ale caror denumiri incep cu sunetul a. Ajuta-| sa le
aleagd, incercuindu-le cu verde.
® Lacei-ar putea servi fiecare obiect ales?

® Ce crezi ca-i place lui Ali sa
faca, daca isi doreste sa fie
astronaut?

@ Incercuieste lucrurile singure pe care le-ar
putea intalni Ali in Cosmos.

@ Tie ce-ti place sa faci? Ce
meserie ti s-ar potrivi?




Marti, aligatorul se gandeste ca ar putea fi artist.
Toata ziua ar picta cu acuarele si apa, mai ales ca-i
place apa. Ce alte animale iubesc apa?

mf--’“ 7 ® Dintre animalele de mai jos, coloreaza-le doar pe cele care trdiesc in apa.
® Desparte in silabe denumirile animalelor si traseaza linii orizontale, dupa model.

Iﬂc- "% Incercuieste in tabloul lui Ali literele A @ Astazi esti si tu artist, asa ca poti realiza
»
S u

i a. Scrie cifra 1 sub literele care apar o n tablou frumos.
singura data.

Miercuri, Ali se gandeste sa fie aviator.
Are pe perete o0 poza cu un avion alb, cu
aripi albastre.

(@ L8 Coloreaza avionul asa cum apare in poza aligatorului. Scrie
sub aripa din dreapta litera A, iar sub cea din stanga cifra 1.




Joi se intreaba: daca as fi acrobat? Lumea
ar veni sa ma vada cum fac acrobatii in aer si
echilibristica pe ata.

Vineri, mama ii spune lui Ali ca ar putea fi asistentul animalelor, pentru
ca ii place sa ajute. Ar avea halat alb si ar da pacientilor pastile amare.

@ Tu ce ai face daca un coleg ar avea nevoie de
ajutorul tau?

Pentru sambata si duminica, Ali nu
stie ce meserii sa aleaga. Voi ce |-ati
sfatui?

9 Cantecelul saptamanii

Luni, marti, miercuri, joi si vineri, da,
Noi la scoala mult vom invata,

Acum, cd ne-am amintit Sambata, duminica,
care sunt zilele saptamanii, Si mai mult ne vom juca.

haldetl sa cantam un cantecel Asculta in aplicatie acest cantecel (pe melodia
vesel. ,O vioara micad’, muzica: din folclorul copiilor).

Ali aligatorul

Decupeaza cu atentie imaginea de pe plansa 6, apoi indoaie
si lipeste in locurile marcate. Il vei obtine astfel pe simpaticul
aligator Ali, cu ajutorul caruia poti crea povesti si aventuri
spectaculoase.




@) e Coloreaza cifra 1 de pe hainele
baiatului, respectand codul:
= mov pe sepcuta
= verde pe tricou
= albastru pe pantaloni

® Aminteste-ti care
sunt partile corpului.

Partile corpului omenesc

@) Ajuta-l pe Ali sa isi descopere lucrurile
personale, colorand: o manusa albastra, o
caciula galbena, un pantof maro, un papion
rosu si un tricou verde.

(@ '8 Urmand pasii de mai jos, deseneaza cate un aligator in fiecare multime care are cifra 1.

t” @\\a@@v @v




Prima zi de scoala

de Vali Slavu

Din patucul ei, Adina, Catelusa-i agitats, — Dac4 stau si te privesc,
Dupa ce a stins lumina, Uniforma nu-i cdlcata: Mild mi-e sa te trezesc.
Asteptand ca sa adoarma, — Cand s& ma mai pregatesc? Haide, draga mamei, scoala!
Auzi in curte larma. Nici pantofii nu-i gasesc. Azi e prima zi de scoala.
Miauna, sub geam, motanul:
- Miau! Nu mi-ati vazut ghiozdanul? Galagia s-a sfarsit
O ratusca tipa tare: Cand Adina-a auzit,
—Mac! Nu am ascutitoare! Ca prin vis, o voce blanda,

lubitoare, tremuranda:

Magarusul bosumflat
Rage-n curte, disperat:

- I-ha! Cine e strengarul
Care mi-a ascuns penarul?

® Coloreaza obiectele de mai sus astfel incat sa semene cu cele pe care le ai tu.

Tu cum te-ai pregatit pentru prima zi de scoala?




