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Cum folosesc aplicatia multimedia?

Calatoria distractiva prin clasa pregatitoare e mult mai interesanta daca folosesti si aplicatia cu
activitati multimedia (pentru Windows si Android). Aici vei gasi povesti animate, jocuri edu-distractive,
documentare, cantece si negativele lor, precum si un alfabetar digital.
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Codul de activare a aplicatiei se afla pe
coperta interioara a caietului de creatie 1.

Urmareste povestea animata.

Afla informatii noi din documentar.

Joaca-te si invata in acelasi timp.

- dl Asculta cu atentie cantecul.

Canta si tu cu ajutorul negativului.
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B oo [l P picitera nazdravana [

picaturi. = .
BI¥ ) Sunetul p si literele P, p . m

D Din cer cad fulgi moi ca de vata. Petrica e la patinoar cu
cei patru prieteni ai sai. Abia asteapta sa-si incerce patinele
cele noi. Priveste jocul fulgilor si intinde mana sa-i prinda.
Un fulg ii cade in palma calda si, intr-o clipa, se preface in
picatura de apa.

Salut! Eu sunt Pic,

Ce s-a intamplat cu fulgul meu?
Stiti voi, copii, unde a disparut?

\

i' '8 @ [n ce anotimp se petrece intamplarea? /ili Coloreaza doar imaginile in ale caror
® De unde ti-ai dat seama? denumiri se aude sunetul p de doua ori.
® Unde este Petrica?

e Cucine s-a dus el la patinoar?

® De ce s-a topit fulgul in palma baiatului?
® Cine i-a vorbit lui Petrica?

)
\

¥4 Desparte in silabe cuvantul picdtura.
Cate silabe are? Cu ce sunet incepe?

b
\

&3 Analizeaza cuvantul Petricd realizand
schema. Marcheaza locul sunetului p.




Incotro se indreapta Petrica? Coloreaza doar urmele cu literele p si P pentru a afla.
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[ * Scrie in ce s-a transformat de fiecare data litera P, apoi coloreaza simpaticele personaje.
® Completeaza randurile dupa model.
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1 Marcheaz cu cate o steluta literele care ti se par cele mai reusite.

.|I 74l Transcrie cuvintele din casete folosind litere mari de tipar.
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Coloreaza degetele e
ridicate. Cate sur?t in total? _ _ ‘Adunarea cu o unitate

Priveste imaginea si formuleaza intrebari
la care sa raspunda coleqii tai.

@ Adauga cate o picatura in fiecare multime si scrie cifrele potrivite in casete.
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Sunetul p si literele P, p
Uneste fiecare cuvant cu imaginea potrivita si cu numarul de silabe din care este format.
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Completeaza cuvantul care lipseste. Desparte in silabe acest cuvant si spune in ce silaba se

aude sunetul p.




Adunarea cu o unitate |

@ Scrie pe fiecare picatura numarul cu 1 mai mare decat cel scris pe ,prietena ei”

@) ® Realizeaza corespondenta, astfel incat numarul de sub umbrela sa fie cu 1 mai mare decat
cel de pe picatura.
® Coloreaza umbrelele.
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‘ Sunetul p si literele P, p
Citeste propozitia si reprezint-o grafic in caseta de mai jos.
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Petrlca are

( /l / j [
Adauga fiecarui cuvant cate o litera pentru a forma cuvinte noi, ajutandu-te de imagini.
Noteaza in casete numarul de litere al fiecarui cuvant.
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Adunarea cu o unitate

@) Calculeaza, folosindu-te de imagini. @ Scrie adunarile sugerate de imagini,
......... apoi coloreaza caseta cu rezultatul corect.
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@) Care copil reuseste sa adune cele mai multe puncte? Urmareste traseul si completeaza cu
numerele potrivite.
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Apain natura

Petrica spune ca picatura de apa este un
adevarat magician, pentru ca se transforma
cum vrea ea.

o v
¥ o

@ Priveste cum s-a transformat picatura si Povestea unei picaturi de apa
u

hejte corespunzator Decupeaza si lipeste norisorii de pe
plansele 21 si 22 din mapa ta, pentru a obtine
povestea unei picaturi de apa. Agat-o in
clasa sau acasa si povesteste aventurile prin

care trece micuta picatura.

@ Observa imaginile. Spune de ce este important sa economisim apa si
s-o0 pastram curata. Deseneaza, in fiecare caz, o fata vesela sau una trista.




; : ; Despre prietenie

Cei cinci copii se joaca,Prietenul meu” Ei trebuie sa gaseasca cate o
calitate pentru fiecare dintre ceilalti jucatori.

@ Priveste imaginile si spune ce calitate are fiecare copil.

Joaca si tu acest joc si spune ce calitati | I (& S _
au colegii tai. o ik G
~, Ce-i atata galagie
@ Ajuta-| pe Petrica sa ajunga la patinoar. 2 Colo'n margine de sat?

Chiuind de bucurie

Multi copii s-au adunat.

la te uitd, toti gramada
‘Naltd omul de zdpada. (bis)

Asculta in aplicatie continuarea
acestui cantecel (textul: lon Vintila,
muzica: Titel Constantinescu).

PR larnain... borcan
»

Lipeste elementele de pe plansa 22 din
mapa ta pe capacul unui borcan mic (circa
300 ml), pentru a crea un minunat suvenir
de iarna. Adauga-i confeti, sclipici sau
zahar si picteaza-| cu degetelul.




Prima zapada
dupa Lidia Novac

® Asculta povestea unui iepuras care descopera pentru prima data zdpada (lectura din Mapa
cadrului didactic).
® Formuleaza intrebari ale caror raspunsuri le gasesti in imaginile de mai jos.




Coloreaza cele

doua litere folosind ng“‘n“\ 56h10l"
e i D Ai¥ ) Sunetul I si literele L, |

l@
Linu e cel mai talentat schior din
colonia lui. L-a avut ca antrenor pe
Lulu, campionul de anul trecut. Toata
lumea il aplauda cand aluneca lin in

fracul lui cel elegant.

Cesportdeiarnava
place cel mai mult?

o/

'8 o Cineeste personajul povestii? e Cum se numeste antrenorul lui?
® Ce sport practica el? ® |n ce este imbracat Linu?

vA  Desparte in silabe cuvantul Linu. Cate silabe are? Cu ce sunet incepe?

©1 Coloreaza casutele care contin imagini .| Marcheaza cu X imaginile in a caror

in ale caror denumiri se aude sunetul I. denumire gasesti silaba li. Alcatuieste
propozitii cu acele cuvinte.
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=) Analizeaza cuvintele sugerate de imagini. Marcheaza locul sunetului l.
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Ajuta-l pe Linu sa coboare pe iT Uneste fiecare cuvant cu imaginea
partia de schi. Numara si scrie in corespunzatoare.
Y cdsuta cate litere L a intalnit pe
R traseu.
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Coloreaza bulgarii astfel incat sa obtii de fiecare data litera L, apoi completeaza randurile.

7% Marcheazi cu cate o steluta literele care ti se par cele mai reusite.




le5d I
Din cele 5 degete ale E :!3 .
mainii, am indoit unul. Cate : Scaderea cu o unitate

degete ridicate au ramas? & - =

Linu avea doua bete.
Unul i s-a rupt. Cate bete
i-au ramas?

@ ¢ Cum ai putea sa il ajuti pe Linu?

® Tu ce faci cand ti se strica un
lucru?
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@/B Elimina cu o linie cate un element din fiecare multime si scrie in casete operatiile potrivite.
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Sunetul | si literele L, |
Coloreaza numai literele care alcatuiesc cuvintele date.

POLO ALUNECA

C ON L ORTMET cO
APAR T I HALY RN A

I|l » Citeste numele copiilor care practica I|l ¢ Coloreaza din fiecare sir pinguinii
acelasi sport ca Linu. care formeaza denumirea unui animal si
= traseaza un X peste intrus.
® Uneste cu imaginile potrivite.

Calin
Ao

® Spune cate o propozitie despre ceilalti copii.

@D » Ordoneaza cuvintele pentru a obtine o propozitie.

pe aluneca Linu omat.
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1

® Transcrie propozitia cu litere mari de tipar.




Scaderea cu o unitate

@ ® Scrie pe fiecare bulgaras numarul @) Lipeste pinguinii de la autocolante in
cu 1 mai mic decat cel de langa careu, astfel incat pe fiecare rand si coloana
manusa. sa nu existe doi pinguini identici.
® Decoreaza si coloreaza manusile. ' '

@b Folosindu-te de modelul pinguinilor, elimina cate un element din fiecare multime, apoi
= completeaza casutele cu operatiile corespunzatoare.




Sunetul | si literele L, |
Coloreaza cifra care arata de cate ori se aude sunetul | in denumirea imaginii.
Ci " I8 -

125 1925 123 425 123

® Uneste fiecare luna cu simbolul potrivit anotimpului.

ianuarie martie iulie
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s &

® Spune celelalte luni de iarna.

Ordoneaza literele pentru a obtine cuvinte si uneste cu imaginea potrivita.

LUE | NALU | LEMC | [LAMPA| ALMA
\

:
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Scrie in casete numarul imaginii care completeaza fiecare propozitie.

Alina calca o

NCAINCA N A IS

8@ Ccu mere coapte.

Laura toarna laptele cu
N AN NG N AN DN AN N
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Scaderea cu o unitate. larna
@ Formuleaza probleme dupa model, apoi rezolva prin scadere.

La magazin s-au adus 7 jachete. Una era turcoaz,
iar restul portocalii. Cate jachete portocalii erau?

eﬂ Priveste cu atentie imaginea si numara cate bufnite s-au ascuns printre pinguini.
~" Esti sigur(a) ca le-ai gasit pe toate?

Ajuta-l pe Linu sa ajunga la linia de sosire. Urmareste traseul sau si completeaza steguletele
cu numerele potrivite.




@ o Alcatuieste probleme dupa imagini, apoi rezolva-le.

® Cum reusesc animalele din imagine sa faca fata frigului iernii?

@ Citeste propozitiile si completeaza cu numerele potrivite. Scrie operatiile corespunzatoare.
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f'! Sportul preferat

'B ® Spune propozitii referitoare la imagine.
e Ce sporturi cunosti?

® De ce este important sa facem sport?
» Care este sportul tau preferat?

@52 JOC:,,Recunoaste sportul”

Formati doua echipe. D cat mai multe indicii echipei tale
pentru a recunoaste sportul care ti-a fost indicat.

f}}"m Deseneaza un pinguin urmand pasii de mai jos. Decupeaza-l si lipeste-l pe un creion sau pe
un bat de frigaruie. Asaza pinguinul tau langa cei ai colegilor pentru a obtine o adevarata
colonie de pinguini simpatici.

TOEII'CE‘ azi al b0|tll caier Improvizeaza un patinoar lipind o folie de

Sj zapada e catd vrei aluminiu pe o coala alba. Coloreaza si plaseaza
: ) ) N o patinatorii de pe plansa 23 din mapa ta in ordinea
Zboara fulgi zglobii prin aer, sosirii la start stiind ca:

Hai sa ne jucam cu ei!

) . ® fetita cu costum galben a ajuns a doua;
Refren: Uite-asa, uite-asa, e dupi ea a sosit baiatul imbracat in verde;
Hai sdi nejucc‘jm cu ei. (bis) @ patinatoarea in mov a ocupat locul 4;
e patinatorul in albastru s-a situat intre fata
Obosi;i de batalie, cu costum mov si cea in portocaliu;
. ® culoarea portocalie a fost purtata de
Construim un om de nea, primul si ultimul concurent.

Hai sa-i punem si tichie!
Ce frumos i sta cu ea!
Refren: Uite-asa, uite-asa,
Bunda ziua, om de nea! (bis)

Asculta in aplicatie continuarea acestui
cantecel (muzica: din folclorul copiilor).
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Cartea lui Apolodor
dupa Gellu Naum

P

|i|l Asculta cu atentie poezia pinguinului Apolodor.
La circ, in Targul Mosilor, Grasut, curat, atragator,
Pe gheata unui racitor, In fracul lui strélucitor, ¢
Traia voios si zambitor AsaeraApolodor. &
Un pinguin din Labrador. Dar intr-o zi Apolodor,
- Cum se numea? - Apolodor.  gpre deznadejdea tuturor,
— Si ce facea? - Canta la cor. A spus asa: - Sunt foaaarte trist!
Deci, nu era nici scamator, imi place viata de corist,
Nici acrobat, nici dansator; Dar ce sa fac? Mi-e dor, mi-e dor,
Facea si el ce-i mai usor: De fratii mei din Labrador!

Canta la cor. (Era tenor)

( ﬂ/» Coloreaza dupa codul culorilor si vei descoperi ce facea Apolodor la circ.
\\.

= 10-1= . 6-1= Ij L\iLB Memoreaza

versurile care ti-au

7-1-= placut. ﬁ
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