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O nava extraterestra. ... 4

Wl Sunetele cs, gz si literele X, x. Comunicarea prin gesturi sau simboluri

@ Figuri geometrice plane. Gruparea materialelor dupa caracteristici
observate

@ Universul

¥ Abilitati si atitudini de invatare
Povestea literei X

O mana de ajutor....

WE Sunetulasi IltereIeA a. Cartea
& Corpuri geometrice

& Pamantul, planeta noastra

¥ Protejam Pamantul

Supereroul Rocky.....

i Literele K, k, Q, q,w w,Y y

& Masuram si comparam

@ Orientare spa’gialé si localizare in spatiu

¥ Cum ne comportam in mijloacele de transport?
Prin lumea povestilor

B Am invatat alfabetul
& Unitati de masura pentru timp
@ Vara. Fenomene ale naturii
¥ Jocuri si activitati preferate
La scaldat, dupd lon Creanga

B U7 01 72 10 |7 Ittt s e 42

W Am invatat alfabetul

& Leul

& Fructe silegume

¥ Cum ne comportam la magazin?
Supa de zarzavat, de Otilia Cazimir

La munte...

B# Reca pltulam Ilterele
& Recapitulam numerele naturale si formele geometrice
@ Respectam natura

Copiii din crdang, de Konstantin Usinski
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B Recapitulam literele
@ Recapituldm numerele naturale. Rezolvam probleme
@ Recapitulam fenomenele naturii
Wl & Jocuri de vacanta
Povestea puisorului motat
Vine vacanta!




Cum folosesc aplicatia multimedia?

Calatoria distractiva prin clasa pregatitoare e mult mai interesanta daca folosesti si aplicatia cu
activitati multimedia (pentru Windows si Android). Aici vei gasi povesti animate, jocuri edu-distractive,
documentare, cantece si negativele lor, precum si un alfabetar digital.
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96 EDU Codul de activare a aplicatiei se afla pe
coperta interioara a caietului de creatie 1.

Urmareste povestea animata.

Afla informatii noi din documentar.
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Joaca-te si invata in acelasi timp.

E J Hd J Asculta cu atentie cantecul.

A ATIV
ANIMATIE  DOCUMENTAR J0e CANTEC ~ NEB

Canta si tu cu ajutorul negativului.
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B oo [l 0nava edraterestra [N
extraterestre. o

D B|¥ ) Sunetele cs, gz si literele X, x 1 ﬁ

< o X, X

E ora trei fix. Alex se
grabeste sa ajunga la
Clubul inventatorilor. Se
intalneste cu Xenia. Urca
impreuna in taxi.

Extraordinar! Astazi voi
construi o nava extraterestra.

Scrie in casetd A pentru propozitiile adevarate si F pentru cele false.

» Este ora trei fix.

» Alex vrea sa ajunga la Clubul exploratorilor.

* El se intalneste cu Alexia.

* Baiatul va construi o nava extraterestra.

Coloreaza imaginile in ale caror denumiri auzi sunetele cs.
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+1 Daexemple de cuvinte in care se aud sunetele ¢s sau gz.




Deseneaza al doilea obiect in fiecare caz pentru a forma litera X, apoi completeaza randurile.

3

7% Marcheazi cu cate o steluta literele care {i se par cele mai reusite.

.T- ) incadreaza literele X in dreptunghiuri.
.Ti | Gaseste 5 deosebiri intre cele dous litere si 9 Cantecelul saptamanii
incercuieste-le.

1 Doua spade, nu prea late,
+ La mijloc incrucisate.
Este X, de-l cautati

In excursie-l aflati.

M A
B X

Daca n-ai un xilofon,
Poti canta la saxofon
Si pentru ca ai talent,
Canti un cantec excelent.

Asculta in aplicatie acest cantecel
(muzica: Ana Maria Galea).




Gaseste cate o insusire E 5 . . -
amuzanta pentru fiecare %g Figuri geometrice planeOOO
forma geometrica. O O

® Observa in imagine
nava construita de Alex.

Ce figuri geometrice
recunosti?

» Completeaza tabelul cu numarul figurilor de fiecare fel.

Figura /\ O

Numarul figurilor

® Completeaza nava lui Alex cu 5 triunghiuri, 3 cercuri, 2 patrate si 4 dreptunghiuri.

ei Traseaza conturul patratelor cu verde si al dreptunghiurilor cu rosu.

@B Traseaza conturul cercurilor cu violet si \a) Coloreaza tabloul stiind ca sunt 4 cercuri
pe cel al triunghiurilor cu portocaliu. negre si 4 albastre, 5 patrate albastre si

unul maro, 7 dreptunghiuri verzi si 2
RIRR portocalii, 6 triunghiuri violet.
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Sunetele cs, gz si literele X, x

Citeste cuvintele. tix bax a-xa ma-xi fi-xez
mix  box ta-xa ta-xi mi-xez
iT Completeaza cuvintele cu litera X si citeste-le.

Pl _ A-LE-_1-A MA- __IM

® Uneste propozitiile cu imaginile corespunzatoare.

Alex opreste un taxi Rex doarme pe covor

A AN NS,

Xenia cumpara un mixer. Ruxi are un saxofon.
b, S W AR e s TR S S S I
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® Scrie in caseta numele copilului care are un saxofon.

Completeaza propozitiile cu unul dintre cuvintele date.

PIX
POTI LUA TREI BRIOSE
MAXIM
E ORA PATRU .
ROXI SCRIE C N ROSU.




‘ Figuri geometrice plane
@ Uneste punctele pentru a forma:

® un triunghi ® un patrat e undreptunghi
@ ® @ @ ® & @ ® [ @ ® @ ® ® ®
@ @ ® @ ® @ @ ([ ) @ @ e @ @ @ ®
@ @ @ @ ® ® ® ® @ ® ® ® @ ® ®
@ ® ® ® ® ® ® @ @ ® ® ® ® ® ®
® ® @ @ ® ® ] @ @ @ o @ ® ® ®

@ Descopera regula si completeaza sirurile.
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@B Transforma literele in formele geometrice sugerate.
N (]) H

Decupeaza piesele de pe
plansa 33 din mapa ta si rezolva
cu atentie puzzle-ul figurilor
geometrice.




Comunicarea prin gesturi sau simboluri

k.lm Ce mesaj vrea Alex sa transmita in fiecare situatie? Formuleaza in propozitii mesajele baiatului.

==, e

flllb Taxiul e la spalatorie. Traseaza picaturile din jetul de apa, apoi completeaza dupa model.
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Gruparea materialelor dupa

caracteristici observate

@ Uneste fiecare obiect cu materialul din care a fost confectionat. Marcheaza cu X obiectele
care se sparg.

LEMN  STICLA  PLASTIC ~ METAL  PORTELAN

@ Formuleaza regula fiecarui sir, apoi elimina intrusul.




Abilitati si atitudini de invatare

@ Semaforul arata rosu in situatiile nepotrivite unei lectii si verde in situatiile potrivite invatarii.
Discuta situatiile si coloreaza corespunzator.

Coloreaza casetele potrivite fiecarei ore.
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Universul

Ordoneaza corpurile ceresti dupa marimea lor, incepand de la cel mai mare. Scrie denumirea

@ﬁecéruia.

O A L

Decupeaza cercurile de pe plansa 34
din mapa ta si asambleaza-le cu
ajutorul unei piuneze si al unui dop de
pluta (sau radierd). Roteste cercurile
astfel incat forma si culoarea indicate
de simboluri sa fie una sub cealalta.
Noteaza litera corespunzatoare fiecarui
simbol (cea care apare in spatiul
decupat) si descifreaza cele trei mesaje.
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Povestea literei X

'8} Asculta povestea literei X (lectura din Mapa cadrului didactic) si completeaza imaginile si
cuvintele.

= A Imagineaza-ti noi aventuri ale pixului albastru si transpune-le in benzi desenate.




Transforma litera
mare intr-un

triunghi si litera
mica intr-un cerc,
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_jucam impreunad.

B Ominadeaptor [N

Wi  Sunetul a si literele A, & —
= o d |
E sambata. Brandusa e la bunica. |
A venit sa i dea o mana de ajutor.
Ainvatat sa tricoteze sosete de
lana. De langa oala cu smantana,
Tanu pandeste ghemul.

Cand termin treaba, ne

( .l D Coloreaza casetele din dreptul imaginilor care corespund textului.
e Care sunt personajele?

e CefaceBrandusa?

.lID ® Desparte in silabe cuvintele sugerate de imagini si scrie in casete numarul silabelor.
e % s

£

RV

@ Spune ce sunete auzi in prima silaba a fiecarui cuvant.
® Spune si tu cuvinte care au in interior sunetul a.



.|IB Marcheaza cu X imaginile in a ciror denumire il auzi pe a.

‘ﬁ Marcheaza cu cate o steluta literele care ti se par cele mai reusite.

Q .|IB Scrie sub fiecare cuvant numarul silabei in care se aude sunetul a.

cantec samanta Romania  cocostarc panza
amandoi soparla scanteie ramane hotarat

L] | | | |




Da-i fiecarui corp
geometric cate un
nume haios.

—~

e; Corpuri geometrice

" Tanu a scos ghemul de lana din cutie.
@ Ceforma are ghemul?
® Dar piesele de construit?

® Este cutia un cub?

e Ce diferente exista intre un cub si cutia din
imagine?

cuboid sfera
LS NI, ST NN

ein Coloreaza cu albastru obiectele care se aseamana cu o sfera, cu portocaliu pe cele care au

o forma unui cub si cu verde pe cele care se aseamana cu un cuboid. /
=




Sunetul 4 si literele A, &

=

AP ; . & o R ‘B ) < - ; <
'. .|l1,::‘ ~ Incercuieste literele & si A din tablou. | .|l '~ Coloreaza imaginile, apoi marcheaza

2 o . o . o~
E - bulina corespunzatoare sunetului a.
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( .Il . Spune ce face fiecare copil. Coloreaz casuta corespunzatoare silabei in care se aude sunetul &.




Corpuri geometrice

a Deseneaza dupa contur si denumeste corpurile geometrice. QTR
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( em Descopera regula si completeaza sirurile.
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{em Cate corpuri geometrice a folosit
~~  Brandusa pentru fiecare constructie?




‘ Sunetul & si literele A, a

‘-#.IIID Caiet it S a3 A s vel cbgine il nant
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.l.B Completeazi cu A si citeste
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a manerele umbrelutelor, apoi completeaza dupa model.




'eil Pamantul, planeta noastra
|an Asculta cu atentie poe.;'-:g.-'

Rasfoind azi cartea noastra
Am vazut o bila-albastra
Ce se incalzea la Soare
Siradea in gura mare.

De ce rade? am intrebat
Si raspunsul I-am aflat:
Bila asta bucuroasa
Este cea mai mare casa.
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Noi putem sa-i dovedim
Cat de tare o iubim

Ocrotind, cu mic cu mare,
Tot ce e frumos sub soare.

'%D Raspunde la intrebari.

Care-adaposteste, iata,
Toti oamenii laolalta,
Pomi si flori si pasarele
Si gazele mititele.
Animale mari si mici,
Toate au casa aici,

Pe planeta minunata,
Ce se-nvarte ca o roata

Si rade, ca-i fericita ﬁﬁ
Daca este pretuita. ny 5 =5

= '.ll Memoreaza primele doua strofe.

¢ Cine este bila albastra?

¢ De ce Pamantul este asemanat cu o bila albastra?
® Pe cine adaposteste Pamantul?

e Cineincdlzeste planeta noastra?

¢ Cum i dovedim Pamantului ca-l iubim?




eijk_ﬁ' Completeaza rebusul si vei afla pe verticala rosie Cante Saptamanll
ce este Pamantul.

.\ leri am fost intr-o padure

Si-am cantat voios mereu,
Dar un glas din departare
Mi-a raspuns la cantul meu
La, la, Ia, I3, 13, 13, I3, la.

Cine nu ma lasa-n pace?
Am strigat eu necajit,

Dar un glas din departare
Imi raspunde tot rastit
La, la, Ia, I3, 13, I3, Ia, la.

Ascultd in aplicatie acest cantecel
(muzica: din folclorul copiilor).

Hai sa facem un omulet cu par de iarba! Ai nevoie de cateva seminte de iarba (sau grau), un
ciorap de nailon, pamant (sau rumegus), ata, apa si un recipient de iaurt. -

3. Fa un nod.
' * 6. Decoreaza-l. Ai
1.Taie 2. Pune semintele, 4. Formeaza-i nasul grija ca recipientul
ciorapul. apoi umple cu si leaga-l cu ata. sa fie tot timpul plin
pamant (rumegus). 5. Uda-l. cu apa. @



l'l Protejam Pamantul

'D ® Observa comportamentul copilului in fiecare situatie, apoi coloreaza imaginile.
N ® Incercuieste sfera in situatia in care copilul procedeaza corect, iar cand acesta greseste,

'B Cum crezi ca se simte Pamantul in fiecare situatie? Deseneaza in cercuri o fata vesela sau
N una trista.




W@ Cartea

Radu rasfoieste o carte despre planeta noastra. Cartea are o coperta
groasa si lucioasa. Priveste coperta si spune ce observi.

Care este titlul cartii?
La ce pagini este deschisa cartea?

i|i 1 llustreaza coperta unei carti si d-i un i' Lipeste cartile de la autocolante
titlul potrivit. - deasupra titlurilor potrivite.
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