Titolo lezione: Il romanzo d’avventura
Destinatari: classe prima media
Disciplina: italiano
Tempistiche: 6 h

Fasi di attuazione
Stimolo iniziale: visione del video di Tommaso Percivale Cinque buoni motivi per leggere l’avventura.
Lezione 1 (1h): lezione partecipata con brainstorming sul termine “avventura”, seguita da spiegazione frontale del docente sui caratteri fondamentali del genere e della sua evoluzione. Assegnazione del lavoro da svolgere a casa: mappa concettuale in formato digitale (Padlet) riassuntiva degli elementi analizzati in classe.
Lezione 2 (1h): lettura di un testo esemplare ed analisi narratologica. Assegnazione del lavoro da svolgere a casa: esercizi di comprensione del testo con rielaborazione e riflessione sulla lingua.
Lezione 3 (2h): dopo una breve verifica formativa orale per valutare le conoscenze acquisite, l’insegnante spiega il lavoro da svolgere e organizza il cooperative learning: divisione della classe in gruppi eterogenei e calibrati; assegnazione di una serie di elementi (personaggi, oggetti, ambientazioni) tramite l’uso dei “dadi cantastorie”; avvio della scrittura creativa in gruppi.
Valutazione (prova semistrutturata): comprensione e analisi guidata del testo con una breve produzione scritta di manipolazione del testo.
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